BOB MORANE

~CHEVALERIE-

BOB MORANE ENFIN SUR MICRO !

Cefabuteux héros destemps modernes, néde l'imagination du
ramancier Henri Verngs, se voil enfin adapté sur micro-ordinateur.
Aprds avoir connu plus de 50 milfions de lectewrs & travers ses
aventures décriles en romans, bandes dessinées. et des miflions
d'autres par feuiileton (6/évisé de PFORTF et des cassetfes 2 écouler,
BOB MORAANE se retrouve dans une nouvelle dimension : LE LOGI-
CIEL.

Pour rendre extraordingire richesse du personnage ef de ses
avaniuras, uit seuliogiciel n'aurait pas sulfil. Aussi, Infogrames a—t—efie
lancé fa collection BOB MORANE dontjes trois premiers théme sont :
BOB MORANE SCIENCE FICTION. BOB MORANE dans la JUNGLE
af BOB MORAMNE CHEVALERIE.

Dans chague boite de fa coflection BOB MORANE vous devez
frouver un jeu d'arcade/aventure et un magazine foanal livre de poche
de 320 pages : 128 pages de 8D en coufewr, uh roman condensé, un
guidte, ef une histoire dont vous dtes te héros.



BOB MORANE-Chevaleng-

BOB MORANE CHEVALERIE est un jeu d'arcadefaventiure ol
vous repiésentez le héros en mission dans un chateau du Comté de
Savoie. La Patrouille du Temps vous a transféré au Xllléme, dans ce
chateau ol est détenu le "SAINT SUAIRE" sous la bonne garde des
soidats de I'OMBRE JAUNE. votre ennemi de toujours.

Vvous &tes chargé de retrouver cette relique avant que 'Ombre
Jaune ne la détruise.

Il vous faudra beaucoup de courage et d'adresse pour com-
battre les soldats, les ours, ainsi que les gardiens et les dacoits dirigés
parl'Ombre Jaune dtravers les piéces du chateau, sesoubliettes el ses
passages secrets...

Nous ne vous ¢cachons pas que vos chances de réussir sont
proches de 0%, Mais vous, Bob Morane, vous étes I'homme des défis
impossibles .. Alors. & vous de faire mentir cette probabilité !

CONFIGURATION

BOB MOBANE fonctionne aves les micro-ordinateurs :

— Thomson MOS& version cassette, manette conseiliée TOS,
TO9, TO9+. version disquette. manette conseillée,

- Amstrad CPC 464, 664, 6128, version cassetie et disquette,
manette conseillée,

- Atari ST. munis d'un écran couleur, manette conseillée.

CHARGEMENT ET MISE EN MARCHE

Assurez-vous Gue tous les dléments sont connactés et mis
50us tension.

THOMSON version cassetie :

- Insérez la cassette BOB MORANE dans le lecteur,
- enfoncez {a touche LECTURE,

- page en—téle du MOB sélectionnez & Basic 1.0,

- tapez LOADM

- appuyez sur 1a touche ENTREE.

THOMSON verslon disquette :
- insérez ia disquette BOB MORANE dans le lecteur,

- page en—téte de votre appareil, sélectionnez le chargement
automatique & partir du Basic 1.0 {carré a droite).

BOB MORANE-Chevalerie—

AMSTRAD CPC version casselte :

— Insérez la cassette BOB MORANE dans le lecteur,

— pouf 564,6128 et 464 muni d'un lecteur de disquettes, tapez
{TAPE (pourcbtenird , appuyez simultanément sur testouches
SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez UTAPE,

- puis CTRL &t ENTER {petite touche du pavé numérique).

AMSTRAD CPC verslon disquette :

- insérey la disquette BOB MORANE dans le lecteur,
- tapez ICPM (pour obtenir |, appuyez simultanément sur les
touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY. tapez UCPM.

N.B : dans ia version AMSTRAD on ne rencontre pas d'ours,
ATARI 520 ET 1040 ST:

- Insérez la disquette BOB MORANE dans ie lecteur,
- mettez I'unité centrale sous tension,

- cliquez deux fois sur l'icHne A

- cliquez deusx fois sur I'icéne TATOU.PRG,

COMMANDES

~Déplacements

Avec [a manette :
Pour diriger Bob Morane déplacez le manche da ta manette
dans la direction voulue,

Au clavier :
Pour diriger Bob Morane utilisez les touches de déplacement
chu curseur,

—Actions

Avec la manette. appuyez sur le bouton ACTION tout en
dirigeant le manche vers :

LE HAUT pour DONNER ou PRENDRE,

LE BAS pour emprunter un PASSAGE SECRET.

LA GAUCHE et LADROCITE, en passant de I'une al'autre le pius
rapidement possible powr combattre.
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Au clavier, reportez-vous au tableau suivant:

MATERIEL | DONNER/PRENDRE | PASSAGE SECRET | COMBATTRE REMARGUE
MOs E (dchange) P (passage) KL en alternance
TOB TCB & 2 4.5 en alternance
TO9: pavé numérigue
AMETRAD ESPACE EEPACE ESPACE en aiternance
CPC ‘ -— -
ATARIST ! a 2 4.6 en alternance
[ pavé numénigue

Lors de votre progression dans kes nombreuses salles du
chéteau, vous rencontrerez diffiérants ennemis contre lesquels il faut
combatire. Lors d'un combat la force de Bob Morane est représentée
surunindicateur de niveau vertical (surle bord gaiiche de la salle}. Un
autre indicateur de niveau (sur le bord droit de la salle) représente la
santé de Bob Morane,

Vous découvrirez vite que Ombre Jaune vous a attiré dans un
piége... Hl vous faudra beaucoup d'adresse pour rester en vie...
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CONDITIONS DE GARANTIE

INFOGRAMES garantit tous ses produits pendant une durée d'un an a partirde la date
dachat, contre tout wvice de fabrication. En cas de relour, les casseties ou
disquettesdéfectueuses seront &changéaes apras vérlfication.

Pour &changar un Iogiclel défectueux. veuillez vous adiesser & votre revendeur
INFOGRAMES et lui remettre la cassette ou la disquette dans son emballage o orlgine.

Vous pouvez aussi échanger direclement votre produit en vwous adressant A -

NFOGRAMES, 79 rue Hippolyte Kahn 68100 VILLEURBANNE

Il ne sera fait aucun &change de casselte oy disquette ayant été détdricrée
valontairemant ou invelontai 1t par ['utili de duplication, exposition ay
scleil. & des rayons magnétiques, ehutes, elc_)




