BOB MORANE

-SCIENCE FICTION-

BOB MORANE ENFIN SUR MICRO ¢

Ce fabuteux héras des temps modernes, ng de imagination
tiu romancier Henri Vernes, se voit enfin adaplé sur rnicro—ordinatedr.
Aprés avair connu plus de 50 millions de jectewrs a travers ses
avenlures decrites en romans, bandes dessinées, et des miflions
d'autres par feuilfeton télévisé de I'ORTF el des cassetfes & écouter,
BOB MORANE se retrotve dans une nouvelle dimensian : LE LOGI-
GIEL.

Paurrendre "extraordinaire nichesse du personnage et de ses
aventures, un seul fogicie! n'aurail pas suffit. Aussi, Infogrames a—t-
olfe lancé fa coliection BOB MORANE doni fes trois premiers thémas
sont : BOB MOQRANE SCIENCE FICTICH, BOB MORANE dans la
JUNGLE of BOB MORANE CHEVALERIE.

Dans chaque bofte de fa coliection BOB MORANE vous devez
trouver un jeu of'arcade/aveniure etun magazine format iivre de poche
de 320 pages : 128 pages de BD en couleur, uil roman condensé, un
guitie, at une histoire dont vous étes le héros.
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BOBMORANE SCIENCE FICTION est un jeu d'arcade/aven-—
ture ol vous représentez le héros en mission sur une base de I'espace
intersidéral. Cette base est en fait une sorte de prison qui retient en
otage votre meilleur ami : Bill Ballantine. Celui-¢i a été enlevé par
I'"Ombre Jaune et vetre but est de le délivrer en détruisant kes soldats-
robots, les monstres, les répliquants et les apparitions abstraites que
vatre ennemi de toujours ldche & vos trousses.,

Heureusement vous n'étes pas tout & fait démuni puisque le
colonel Graigh dela Patrouille duTemps vous a doté d'un pistoletlaser
auto-énergétique qui vous permet de tirer sans vous préoceuper des
munitions, Drautre part, vous disposez d'un bouclier magnétique qui
vous protege des tirs ennemis.

Malgré cela, nous ne vous cachons pas que vos chances de
réussir sont proches de 0%. Mais vous, Bob Morane, vous étes
I'homme des défis impossibles... Alors, & vous de faire mentir cette
probahiiité !

CONFIGURATION

BOB MORANE fonctionne avec les micro-ardinateurs :

- Thomson MO6 version cassette. manette conseillée, TO8,
TOD+, version disquette, manette obligatoire.

- Amstrag CPC 464, 664. 6128, version cassette et disquette,
manette conseillée,

- Atari ST, munis d'un ecran couleuwr, souris conselée,

CHARGEMENT ET MISE EN MARCHE.

Assurez-vous que tous les éléments sont connectés et mis
sous tension.

THOMSON version cassette :

- Insérez la cassette BOB MORANE dans e lecteur,
- enfoncez ja touche LECTURE,

- page en-téte du MOS6 sélectionnez le Basic 1.0,

- tapez LOADM

- appuyez sur la touche ENTREE.
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THOMSON version disquetta ;

- Insérez la disquette BOB MORANE dans le lecteur,
~ page en-téte de votre appareil, sélectionnez le chargement
autornatique & partir du Basic 1,0 (carmé & droite).

AMSTRAD CPC version cassetie :

~ Insérez la cassette BOB MORANE dans le lecteur,

— pour 664,68128 et 464 muni d'un lecteur de disquetias, tapez
ITAPE ( pour obtenir |, appuyez simultanément sur les
touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, taper 0TAPE.

- puis CTRI et ENTER [pétite touche du pavé numérique).

AMSTRAD version disquetie ;

~ Insérez la disquette BOB MORANE dans le lecteur,
- tapaz ICPM {pour obtenir |, appuyez simullanément suries
touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez UCPM.

ATARI 520 ET 1040 5T;

- Insérez la disquette BOB MORANE dans ie lecteur,
- mettez 'unité centrale saus tension.

- cliquez deux fais sur l'icdne A,

- cliquez deux fois sur l'icdne TATOU.PRG.

LE PRINCIPE

" Vous devez supprimertous vos ennemis envayés parf Ombre
Jaune pour vous détruire.

C'est le viseur de votre pistolet laser que vous voyez sur
récran. Ce viseur est trés perfectionné puisqu'il vous indigue la
direction de'ennemi. De plus. il émet un signal soncre qui devient plus
aigd forsque 'ennemi est prét A tirer.

COMMANDES
Avec ja manette :

Paour diriger le viseur déplacez le manche de la manetie dans
la direction voulue.
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Pour tirer. appuyez sur le bouten ACTION de j2 manetie,
Pourvous protéger avec le bouclier magnétique, appuyez sur
n'importe quelle touche du clavier.

Avec /g sourns :

Pour diriger e viseur déplacez la souris dans la direction
voulue.

Pour firer, appuyez sur le bouton de gauche de la souris,

Pour vous protéger avec le bouchier magnétique, appuyez suf
le bouton de droite de la souris.

Au clavier :

Pour diriger le viseur, utilisez les touches de ¢éplacement du
curseur.

Pour tirer appuyez sur la barre d'espacement.

Pour vous protéger avec le bouclier magnétique, appuyez sur
latouche ESC.

ATTENTION : le bouclier magnétique se décharge petit a
petit, || vaut mieux I'utiliser avec parcimenis.

Vous découvrirez vite que I'"Ombre Jaune vous a attiré dans un
piage... Il vous faudra Deaucoup d'adresse pour rester en vie...
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