Sixieme partie

['extramoniteur



1. Généralités

Principes de base

L'extramoniteur csl une bibliothdque de logiciels intfgrée aux TOB, 100 et
TO%+ dont le hul g5t de compléter les fonclinng gérées par 1o owmiteur déerit
précédemment. 11 met & nowre dispositdon on panel de routines bien utiles
mermellanl de zimplifier considérablement I'Acriture de programmes en
pszemblewr el d'oplimiser lewr lemps dexéoution. Les tommines abordés sond
variés, il y en a pour tous les gouts: graphisme, torue, mathématiques.
musiges ot gestion i disguetics.

La procédure pour miliser des pragrammes de Pextramonieur ¢st légdrement
eiffidrenme do cells uilisée pour ke monilcur

13 Cm appelle Vextramoniteur 3 I'aide do moniteur en faisant un JS5H A
Tadresse 3ECUKC.

21 Par ¢ contenu de Naccamulatear B, on précise quel programme doit
&I exéoutd,

Donie dune manidre générale, écriture sefa sooyvenl:

EXTRA EQU  $RCOC
LDB #3CODE
ISR EXTRA

Lo CODE Eand e mredéne die Ta roolne coneemée.

E'utilisation de cette bibliothéque nécessite néanmoins quelques précautions
d'emplot sirictes el indispensables, que nous avons rassemtlées el appelées les 5
commandements ¢sicl):

Prermier commanderment
Avanl wule chose, inibialiser EXTRAMON aver RULSETC {d froud} oo
RESETW (A chawd}.

Second commandement
Mz pas avenir ths ses-proggrannne diolerruption dans 'espace JOOO0-F4000,



Troisiéme commandement
Si vous utilisez Je disque, it fanl indiquer 123 zones Laipons grace i FOETHL

Ouatriéme commandement

I est important de ponser & pérer les erreurs déclarées pa EXTRAMUN, Lin
conséquence:, i 1a sorie de toute routine i1 esl recommandé (surtout ponr {es
proprammenrs inexpérimentés) de tesler le regisie 18 Dans lo cus o bout 53t
dérouis normalement, 'accu B comiiendra O Thans le cas contrure, il conticndra
un code correspondant aux codes domeur du BASIC,

Cinguidme commandement

U Faut sveir e mémoire qué les paramitres d'entrée sont implantés soil s les
regiswes du 6809 [T, soil dans dans Ja zone KAM $8100-362FF. Les paramétres
de retour sonl, cux, us en BAM, Tous los registees, sauf B, sont présen:éy,

Initialisation d'extramon

Conformément au premicr conunandement, 1e premier appel IEXTRAMON
doit concerner son initialisation. Ceue tehe st réalisée par deax routings

RESETL pour un resel i Troid
RESETW pour un rescl 3 chaud.

Ces routines mitabiscronl la zone mémoire dLXTRAMON oo feront un test
nom chesirnetil de la RAM, En retour, la varisble NBANK contiendra le nombru
de hangues RAM présentes dany le sysitme. Le registre. MODFELE désignera le
type d'unité centrale selon le codage suivant:

Code dans WMol Unif cenirale
$01 T
402 TOW
03 TOS+

Ta densité des drives sera initialisée, lo rupgistre TYPDSK contenant le type de
contrdlenr présent selon Ia fomulation suivante;

Tl chans TYPDSK Contedlear reconnu

L0 Conttdlenr simple densitd S0E
=1 Contrilear donble densiné 5714
2 Conlrdlenr double densité 37172
03 Contrdieur 00 30K
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Nom * RESETC
Codle: denirée 2 DD
Faramétra d'entréa + Méant
Paramtre de retour : Regisire NBANK S618C
i Registre MODELE 5627H
Regiare TYPDSK 5ﬁ219 (TR, TOU+)
Effst s lnmal.mr &ﬁmd_" ka mné RAM AEXTRAMOMN,
. TetpuEheda Mﬁm débanques RAM
didpenibles, dans MODET E lafype dianilé contrale
et dans TYPDSK le type de cantidleur: J
L _ !
Nom | RESETW ‘
Codk d'entrde (01, P . .
; Pamamire d'ontnie - N&m K : : :
: Pm'mnﬂre de retuur : Towle la mne EAM :mceméa pEEXTEAMCﬁ '
| Effet lmuahsc "a ehand” 1 zone RAM dﬂxmmow
Excmpac
ORG:  5ADOD
EXTRA EQU  SECOC
RESETW EQU 501
LOR  ARESETW
JSR . EXTRA.
gwr

END

237



2. Le graphique

Généralités

Avanl d'appeler une routing graphique, il 25t impératif:
= d'appeler yug fuis Ja routine CIIOLX pour choisir som mode de racé,
—de définir sa fenéire de travail .

La plupart des toutings graphicques (ravaillent 3 partir du point de coordonnées
KX YYYY appeld corseur graphique et correspomdant au cunire des ollipses,
ala premidre cainémieé des droites, des rectangles, 2,

La fenétre de traval

LEXTRAMON nc déierming pas implicitement de Jenfire de travail. Afin
datficher du graphisme & I'écran, il est done indispunsable de définir ses
dimensions. La fenlire de travail est déclarée en initialisant directement lex
registres XL, YB et XR,YT (XLeil, YRouom, XRight, YTop). Aucen appel &
EXTRAMON n'est donc 3 affectuer. En conséquence, failes atenion car il ng
vérifie rien. Ainzi:

XL {$61A5-561A6) délinit 1o marge ganche.
YE (501AT-861 AR déhinit Ty marge haute.

XR (361AR-361AA) définit 1a macge droite.
YT (361 AB-S6LAC) définit la marge basse.

Pour travaibler sur I'écran complet en 40 colonnes, il faut mettre :
XL=0,XR=319. YE=0 Y¥YT= 199,

Choix du type de tracé

Trois types d'écrans sont compréhensibles par TEXTRAMON du TO9, et quatre
par IEXTRAMON des 108 et 109+

Le plan 320 % 200 16 couleurs dil moe: TO7-70

Le plan &40 = 200 bicolore dit 80 colonnes

L pdan 320 = 200 4 couleurs dit bit-map 4 couleurs

La plan 160 = 200 16 coulewrs dit bil-map 16 (TOS ct TO%+)

(¢ plans doivent Etre préalabloment choisis par une séquence d'échappement,
ESC de la routine PUTC du monitewr. La rooting CHTONX permet alors de
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déterminer le type de wacé otilisé par los graphismes, Los oplions sool les
fubvanics:

Contenu de TRATYP Tracs correspondant

500 Teacd normal

$01 Mode transparent (T logique)

0z Mok iversion (OTT exctusi)

303 Mode ET {108 ¢ TOY%+ uniquement)

La routine CHOLX sara sollicitée pour touf changament de mode. La typs de
tracd sera boplantd dang T reyistre TRATYT, ¢ 1o graphisme premdra 1a couleur
désignée dans le registre COULEUR (-16 & +15). Le drapean WITH précise si le
racé ser aveds Ja couleur de fond -

LiE avies: 1a couleur de lond
ST zans la coulear {forme uniguement),

Dang le mexde TOTZ-70, dex couleurs nésadives foront tracer en 1ond an liew de
forme. 51 WITH est a 5FF, senl 12 plan mémnire FORME est affecté.

En mode hit-map 4 couleurs, seuls les deux bils de poids faible de COULEUR
sont pos en compte. L'octet WITH 4 3FF implique que I'éenture ne sera réalisée
que dans le plan FORME {ici plan RQUGE),

En mode 50 cotonnes, seul le signe de COULEUR agira sur le tracé {tracé de 1
v de 0. Thoctet WTTH n'a pas d'effat.

Tracé d'un point

La rvoutine PSETXY permet d'afficher un point graphigoe dont les crordonnées
somt exprimées dans le repistre X (abscisse} ef le registre Y (ordonnés) du
G304 E. En retour, les registres XXX ol YYYY couticndront Tes coondonndes
du demier point tracé. Précisons que Je point na sara wacé que §'il est a Uintériear
de 1a fendire de travail.

20




Mo

Eiley

Exemple

EXTRA
RESETV
PHETXY
XL

XR

YB

7T
XXX
TYYY

FLAG -

FLAGL

Code d'enede
Parzmétres denirde

Paramédues de sorte

TITLE.

ORG
EQU
RQyU
BQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU

‘LDB
- ISR
 LDX

STY.
2TX

LDY
CBTY

ERX

CBTX

EQU
LDX
LIY
LDRB
ISR
SWI
END

{ PSETXY

25

: Registes X Ju 6BY E
Registee Y du 6808 E

XXXX 561A-561A2
YYYY $65143-361A4

:Traceunfmmtgrapl'nqmreperépm'Xe[Y

: Le propramme suivant affiche un point de
codonnées 100,56, :

* TREFE D'UN POINT GEAPUIQUE PﬂR
* HXFTHAMON

EXPOIRT

$AOQG

LECOC

of

25

$51A8

2E1AQ

25147

SE1 AL

36141

$51A3

* 'RESET GENERAL
#EESETW : )
EXTRA  reset sxtramon
#G ) :

XL decslaration
¥YB de .
CHEDILG 1a

XR fanetre

#1589 . de” .
- XT travail

¥ prog etudia
#100 colonne=]GH
¥50 ligne =50

#PSETAY appel

EXTRA
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Tracé de droitcs

A l'aide de la routine LINE, vous pourrez ticer des Bgmes graphiques qui seront
altichées sileur position est & lintérienr de la fenéore do mavail, Lo principe cse
de désigner Tes coonbimnées dex deux exirdmitds g la drevite avand Fappeler la
routing. ['abscisse et I'ordonnée du premier point seront respeclivement
imptantées dans e nagistre XXX o YYYY, o demicr point scra précisé dans le
registre X (abscizsse) et Y {ordonnde) du microprocesscor. B retonr de 1a roubine
LINE, les coordonnéas dy demier point racE scronl aulomaliguemsant recopiées
dang les rogistres XXX YYYY,

" Nom :LINE
Code et s
Paramétres dentrde Registre XXXX 861A1-56142

Registre YYYY Sa1473.341 44
Regises X a1 Y du GBIW E

Paramétras de retour : Registre XXXX
Ragistra YYYY
Eilet . 1 Trace une ligne graphique entre les Jeux paints
. designés par leur conrdonndes, '
Excmple :

* TRACE DE DEUX LIGNES GRAFHIGQUES PAR
¥ EXTEAMGN

TITLE EXLIRKRE

ORGC L ¥ xalely]

EXTREA EqQU RECGC

RESETV¥ EQU 01

LIKE EQU 26

IL EQU 231AS

ik BEQTF 5GlAO

TEB EQU FSLAT

T EQtr EC1AR

XX¥X EQU 5141

TYYY EQu ROLAZ

FLAG EQU X RESET GENEERAL
LB £RESETV
J5R EXTRA rasst axtramon
LDX #0
STX XL declaration
2TX TE dea
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Motif de remplissage

Pour toul remplissage d'one figare pleine, il faut fournir an motif, Un moudf est
un suite de & oclets avec les mémes convenuons que Jes caractéres graphigues
de FUTC. Ce motif est 3 définir en RAM et lc pointcur correspondant sera
implanté dana le regisin: MACE ($627D-5627E).

Tracé de rectangles

T4 routine BOX permet de tracer des rectangles en désignant Jes coordonndes de
deua somumcts opposés. La procédure d'appel est identiquu: s rscé de droite, il
sulft dappeler BOX & la place de LINE. En conséguence, 'abscisse el Fordomud:
du premier sommet sont implantées respectivoment dans XXXX et YYYY, le
sommet opposé st repéré dans lés regiswes X et Y du 6809 E. Du: plus, par le
conteny du registre FILFLG vous indiquez si le rectangle est vide on plein ;

FILFLG = $00 rectangte vide
FILFLG = SFF rectangle plein (BOXT en HASIC),

51 FILFLG est b $FF, le remplissage sc fera avec un moli préalablement défini
T une série de B oclets poinkés par le registrc MACTE (voir ci-dessos, Motit da
remplissage). Le remplissage se fait dans e mode courant daflichage choisi lors
de lappel 3 1a routine CHOTX (novmial, transparcnt oo inversion).
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% TRACE Iy S HD)
L % REMPL LSSAGE IR

- BEXTRA “HQY
| RESETY EQU =%
BOX 3 BQU 37 E
FILFLG BGU-
HACP -
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Le centre de Tcllipse est le curseur graphique domt les coordonndes sont
eaprimécs dans le registre XXX X (abscisse) ol ¥YYY {ordonnée). Tos rayons
horizentaux vl verticaux sont initislisés respectivement dans fes repistres AXEH
ct AXEV, En appelant Ta routine CIRCLE vous aures

compliie,

Maix vous avez égalemient la possibilité de dessiner dog "camembuiris” {arcs
d'ellipses} en mettant la valewr $FF dans le registre CAMULG, 11 faul aliory
donner ¢n radian lus 2 angles de T'arc duns ALPHA] el

FLAG1 EQU x prog etudie
L, #BFF
STA FILFLG box plein
LDX #EBOOY
STX HaCH posit. pointeur
LDX ¥3BUGOOD luplantation
CLEA du
- LY #MOTIF motif
"REFAL  -LDB A, Y en
' STBE X+ forme
IHCA de
CHPA AEQE danfar
EXE FEFAI
LDx #1400 1 pointicolonne=10
- LDY #50 llgne=50
=TX XXX
3=f B -=STH_ . YT?Y - :“.“b Eoow,on .
TR T LDE . #BOO 2. poiat:eolbne20o ¢ ¢
o = LDY #150 ° ligne=150 el
LEE #BOX
JER EXTEML trace de la boite
oWl
MOTIF ¥CB BAA, 555, SAA, 355, L4A, Fhb
| FCRB A, 855
END
Tracé d'ellipse

chacun}). Le registre FILFLA 4 ici le m@me sens que dans BOX,

alors 1o lmed d'une cllipse

ALPHAZ {4 oclels



Nom :EERCLE
Code d'entrée 4 ' ' S
Paramégres $entrés; s Registre XXXX $61A1- 56];#& AR
: YYYY $61ASB61A4 - - I
AXEH $6IF1}
AXEY 561FD} .
FILFLG $6]EF §
: - CAMFLG86IFS
oy ﬂlI&Lti&ﬁtF&$§1ﬁﬁg
! ﬁLPH&:ﬁﬁHﬂﬁﬂﬂ?&
N : ' h&ACP$ﬁiTD4HETE
Paramétee A= retowr : Néarm = T g
Effel ¢ Dssing unedhpﬁ& vmmplam:f, tﬁahu& Lo
: partelle {camambcn} T

Emmp%e |

TITLE ?EKELLPS-

ORG © 3A090
EXTRA EQU FECHC
RESETW EQY o1 : N T
CLRCLT LQY 24 : P
. AXEH . BQU BH1KL S T e
AXHY  EQU - . #81F0
. CAMFLG EQU: - 361F2
"FILFLG HQU : BH1EF U S
MACP  EQU S627D S
¥L EQU $GIAS R
XH EQU - 351AU Qe
B EQU G LAT LT e
T Equ 161AB - - L T
XXX EQU | &G6lAl L
YYYY BQU  361A3 ' I S

dle e

FLAG EQl) x RESET GEMERAL . o s L
LIxg #REZETW CT I
JER BEXTEA reset sxtraman -
LLX #0 s
STXE L declaration
ETX TH de
LBX #3310 la
STX iR feuetre
LD #1o9 de _
5T ¥T travail
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Remplissage d'une zonc

Le vurscar graphigue (XXXX,YYYY) est l'origine du remplissage, Toute la
zone de la fendtre conneae de méme couleur que le point (XXXICYYYY) sera
peintc i L'appel de I routine PAINT. Lz couleur de remplissape sem celle définie
par le dernier appel 3 la routine CHOLX. Le most de remplissage ezt pointé par
le regiswe MACP (3627D-3627R) comme dans le cas des routines BOX o1
CIRCL.E.

Tl ext indispensable. pour réaliser celte opéralion, di: fourmir we zone de ravail
initialisée entre TERZON (début de zone) et FINZON {fin du wemc). Si cette
place est insulfisanic pour la complexicd du dessin, one emear "OUT OF
MIMORY " sera géndrée,
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-Nﬂrﬁ L _;Pﬁﬁ"JT % e L _ s

Code denite 128 .. = -
Paramimes deniée -+ XXXX selAlgslA2, % -
AR Lo CYYYY $61AT:E61A4 B o T ”
DEBZON $616B-$616C - i
FINZON $616E-$616F . Eo
S o MACNBE?D-@SIIE T .
Peramire de sorbe, _ Néam R -;_ ¥ _

Effet -

Le Micro-Interprétcur Graphique MIG

L& micro-interprétcur grapligue MIG est un outil vraiment extraordinaire dans la
mesure ob il intégre dans ane mdme couine différentes fonclions Gludides
précédemment, Ta rowdine MG pennel en elled de wacer des figures complexes
e un minimum dinstructions. Les programmes sont ainsi plos simples A
&crire, plus cours en mémoire et plus rapides on extoeulion.

Apriss avoir choisi votre type de tracé par La routine CIHOIX ainsi gqoo wolre
fendwe d'allichage, MIC est capable de dracer des points, des droites, des
reclangios ol des cllipaes (pleins ouw vides).

Il ¥ a deux manidres d'utiliser elle routine:

— Iz macre-assembleur
— l'asscmbleur,

Dans ies deux cas, los codes & utiliser sont du type code opération suivi
d'opérandes. La plupan des commandes de MIG sont doublées de Tagon & panveir
travailler sur des opérandes de 8 ou 16 bils, vec alin de gagner de la place et du
temps. Les commandes 16 bils commencent par L {pour Long), Quel que soit
wirtre mode de iraitement. voici la liste des macros graphiques de MIG

RIL Pavsc cn relatil

ABS Passe en absolo (ces 2 sommandes permedent de passer des
counlomnées de maniére relative ou absolue, an choix. )

LFCLR xy Posilionne ke cursenr graphique 60 X.y, X,¥ sont icl sur
2 octets chacun,

FCUR =y ldentique # LTCITR, mais 1,y soot s onooctel chacun
seulement. Ulile pour les petts déplacements.

b
=
i




LPOIN x
POIN x,¥
LI.INE x.¥
LINE x¥
LBOX x¥y
BOX x¥
TROXF 1,y
BOXF x.xy

ECND ab

RCNDF ab

MOITTF ad

RMOTIF ad

LRMOTIF ad

Ecrit un point en X,y

Idem mais 2.y sur & ats
Trace une ligne jusquen X, ¥
Ifem mais 2 = B bits

‘I'race un rectangle

[dem mapis 2 x ¥ hits

Trawe un rectangle plein
Idem mais 2 x 8 bits

Trace une ellipse de rayon horizontal a et de ravan vertical b,
Les 2 rayons sont des oelels,

Idem mais I'ellipse est pleine.

Fuoumil ua nouvean motf de remplissage; ad pointe surles 8
oclets décrivant le maolil,

Idem mais permet d'adresser L2 mouf de mamiére relative an
comptenr de programme: de MIG, Ceci pennel de générer des
sty il coammandes relogeahles.

[dem 3 RMOTIF mais cu relalif 16 bits,

En plus des commandss graphiques, vous disposerez do quelgues instructions de

confrdle.
CALL ad

RCALL ad
LRCALL ad

Xn

MULTIF n

144

Permet I'appel 4 un sous-programme, Ce sous-[rogrumime esl
bien cniendu Serit lul aussi en MIG et doit s¢ w@rminer par
STOP qui est un retour d2 50us- progranme.

Ldem mads relalil au complewr de programme de MIG
Idem mais relant 16 bis,

Permet de répéter n fois ki séquence qui suit jusqu’an 12600
associs,

Permet de muliplier I'appel 3 ane foncion, §i vous teves
appeler 18 Mg b suile LINEC, il vaut mieux appeler
MULTIP 18

LINEC x1yl, x252,. ., x1Ry18

L'éunncnic ici réalisée est da 15 oStels,



Dans le cas ol vous travaillez avec un macto-aszembleur, te tableao ci-aprés
donne le listing des codes & mmplanter en FUCB pour créer les macro-

nstrucLions.

Invtructions de Vinterprétenr praphique M.1.G.

STOP MACRO
FCB
FENTxM
CALL MACRD
FCR
FIOIR
ENDM
RCALL,  MACRD
BRA
ORG
FCH
FCH
LECALL MACRD
LWL
FDR
EMDM
T MACRD
FCB
EMNDM
LOOP MaACRO
FCB
EMIA
MULTIE MACRO
FCB
ENTM
MOVIIE MACRO
FCR
FL:B
ENDM
RMOTIT MACRO
BRA
ORG
FCB
FCB
ENTM
LRMOTIF MACRO
FUB
Do
ENDM
ARG MACRG
FCI
ENDM

ARG
ARG

ARG
ARG

149
ARG-*-1
ARG

ATR{G-*-2

ARG
2ARG

0

ARG
3 ARG

ARG
4
R+(ARC)

ARG
ARC+R

*.2

|

S+ ARG-*-1

ARG

22
SHARL) *.2

3

Hebour Sous programme
o preineipal

Appel de 5005 programne

BSRE

T.BSR

Strocture de comirdb
L complément du THD
Cette macro est géndralement

siivic d'ume suite de 1O

MU ¥oTs UR pattern

TPassis on o ahsodu

EDLY



RELATIF

LICUR

FCUR

LFOIN

POTN

TIINE

LINE

LROX

LROXF

ROXF

ROND

RONDF

250

MACROD
FCB
ENMDM
MACHO
FCB
FDB
ENTM
MACRO
FCB
ENTM
MACRO
HCB
FL:B
ENDM
MACRO
FCRB
ENDM
MACRO
FCEB
FnB
ENTM
MACRO
F{B
ENDM
MALCRO
FCB
FDB
ENDM
MACRO
F_ B
ENDM
MACRD
FCH
FDB
ENDM
MACRO
FCB
LNDM
MACRD
FCB
LMW
MACR(O
K1)
EMIM

i

ARG ARGY
7
ARG ARGY

ARG ARGY
ARG ARGY

ARGX ARGY
v
ARGX ARGY

ARGX ARGY
ITLARGY ARGY

AR ARGY
11
ARGK AHGY

ARG ARGY
I2ARGH ARCY

ARGE ARGY
13
ARG ARGY

ARGX ARGY
14 ARG ARGY

ARG ARGY
15
ARGX ARGY

ARGE ARGY
16, ARG} ARGY

ARGX ARGY
1T ARGX ARGY

ARGX ARGY
18 ARGX ARCGY

Fasse 2n eelail

Pasitionne L¢ cyrseur

Ecrit un paint

Trace una ligne

‘I'race un reclang e

Trace un rectangle plein

Trae:e une: cllipse

Ling ¢llipw: pleing



Pour’les muins fortunds {comme nouss) qui ne possident pas de macro-
assembleur, pas de panique! Te MIG peut également élre utilixé. Duny Ic listing
ci-dessus vous voyee §uid chaque igstruction de MIG cottespond un code ce
HCB:

- xwr RONLD c'est 17

—powr STOP c'est 0

—pour BIVXF c'est 16 ciw.

Bicn! Dans le tableau précédent (liste dus macros graphigues de MIG) sonl
ndiquées lez syntaxcs de chaque instruction (nombre d'oeicts ot cadrage), En
asgemhleur, il suffira de rentrer une tigure praphigue constituée de séquences
&rines en FCB powr ravailler avee MU,

Exemyple d'application: On veut wacer unc figure complexe constiiude;
d'une bolte {remplic) di: coordonnées 150,50 et 2060, 100

— d'un cercle de coordonnées 2000, 10k} oL 50,50

- d'un segment g droite de coordormées 50,50 3 150, 150

Nuws éeritons dong la séquence d'oclel suivands:

— 06 pour ravailler en relail

= 16,200, 100 pour afficher une bolle pleine sclun coordonnées
- 150,30 powr alTicher un corele selon les coordonnées 50,50

= 12,150,150 pour tracer la ligne jusyu'a 150,150

= 0 o artéer la séquence MIG {indispensalilc).

Dans g3 101kt le programme peul g'¢erre de la maniere suivanie:

O VRACE DM UNE EOITE PILLEINE, D' UN CERCLE
# VIDE ET L' UNE DRCGITLE 'AKW LE M. 1.5

TLUILE  EXIMIG

ORG $A000
BXTHA EQU EECOC
RESETW EQU 01
MIG EQU S0
¥T, L} 26 1AT
ik EQU $61AD
YE EQU £6147
YT EGU E61AL
0% SRR CTRT) 65141
YYYY o EQU HEIAS
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FLA&G Licgy ¥ RHSET GENERAL

LIE #PESETV
JBE EXTRA ramel. mxbrannn
. #
b 4 XL dociaration
oTx THE e
LDX #3I1D 1l
STY ih tenetre
LOX LS e
STX T bravall
FLAST EGQT ¥ prog etudieo
LDx #1000 Fesitionnemsant
R XXEXX du
LDX #50 CILIE R
aSTY YYYY graphisuc
L% ¥EIGUREE charge graphisme
LDEB ¥MIG appel o MIG
JEFR EXTEA
5WI
F1GUREE FCOE (5 misle: reiabil
FOR T, 200G, 100 BOXD - 020G, L0070
HCHE LY, %50,50 EQNWD
FCRE 12,150,150 TINE-(1580, 150
B g stap
LD

Sivous wravaillez en macro-assembleor (petls veioands) L diffErenee casenliclle
s situe sur la parte en flag FIGURE qui $'6crira;

FIGIUIRE REL
BOXF 200,100
ROMD 0,50
LLINE 150,150
STOP

Les dnphyiles surond conlainemeont remangué au passage quiin DEOErumme 6ot i
lande des mdgro instructions a des plures de BASIC,



Mom
Coude d'eniréz
Paraméires d'eniméa

Paramitre do soctie
Bfat

Exemple

+ MIG
130
: Repistre XXXX $61A1-361A2

Registre YYYY 361A3-3561A4
Ragistre X du 6303 E

: Néant
: A partir du curseur graphique de cordonnées XXXX et

YY Y'Y trace une figure praphique &élnic en FCB el
poinkée par 1e regisue dindex X,

: voir le programme EXMIG ci-avant.

Codage et décodage dimages

Codage

MNiom : CODE

Code d'eniréa : 6% (pour TOA+ ¢l TOR)
Paraméins Jentrée .

PUTFLG 56249

00

XOCOD  $61DAY0COD $61D7  Coin supdrizur gauche
¥ 10D SRIDEYOOD 36104 Coin inféreur droil
DERZON  5610B-5616D Dithul <ic bs zone résultat

WITH 55288

PASSCD  351DB

Paramaaes de reou

Etfet

500 == avec la couleur

&FF ==> ganx l1a couleur

800 === codage virtuel

$FF ==> code, Tangc &n mEmoe

: LSTRYT {$61DC-S61DE) Le ler octet libre aprés Ie

codage.

: Permet de coder un dessin, Les coins de image sont

donnés en coordonnées caracteres. La zone mémoir: cst
remplie si PASSCT eut A §FF, sinan, seul le registee
LYTBYT est mis i jour. Caci permet de tester si une
2one mémaoire ast suffisant: pour coder Tlmage de
I"Eoran.




ENogt ¢ 2T Gﬂﬂh s e T -
Oodedeitde. . . A ﬁ?{pﬁurm & TQE‘] =
Parm'nétrﬁ Eﬂlﬁﬁ L _: - = =
- PUTRLEG, ;m.;g - 5;
DEBZUH Sﬁ'ﬁE-ﬁlﬁD E 5 M@ESB déhl.ﬁ & desean
+ X0EGD 55619&?0&)9 $§1F.l‘? = €oin spfricur gaticit .
’W‘I‘IH 5&2‘33 f o " B0 == gvecla coslenr

i SI'E‘-'*‘} sapy b LDUEUI‘
Pa:mnél:e d&ﬂm‘hﬂ Nﬁam T

Eﬁ‘et P +Permetde’ d&aoﬂnrunaﬁnagal;mmémﬂ uc:ta:dc

_ f .77 . DREBZON contient f puméro de bartue lugique {de 1 3
e S Bk 51 ke cain‘aupdricar gacke eaptrop A drgite, ou -

cE a4 TuopEhes pow que ledessin goit affiché, tief mest tracé.

LT Rdﬁm&@mfaﬂdﬂmhmmmlwhmﬁm

Do CHOTX @ perme done le; memlumf" ainsi qﬂe

- dautnes suhuliténs {vnir EHD!I)E]
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3. Les tortues

Généralités

Une Iortue est un objec graphique (01 de ler) que 'on peul déplacer, agrandir,
déformer 4 volontd,  [Yune mamére générale, pour parler 4 one tortos en
appelant EXTRAMON, il qullit dmplanier wn eode dans Tacouwmndsicur B
correspondant A 1a tonclion désinée &t de towrnirun pointeur vers le descopteur de
la tortue dans le regisoe Y du 6809 H.

Ce descriptewr a une longueur de 14 + n octels, n dépendant de la compleailé de
Ta forme dde la welue, La plupart dez actions réalisables avec une tortoe se fong
grice & un appel AEXTRAMON. La manipulalica des commandes cst 1é?
proche de celle do BASK. 125,

Initialisation

Prenngre Slape, initalizer la torlue, Colle opération est réalisée par L routins
INITCRTUE. Apwds exéoution de celte routine:

— ki zone est initiplizée,

—Ta Wy st o cenire de V'éeran, invisible, crayon levd.

— Echelle nomaale, direction e rotation nalles, maode "rapisle”.

- Elle est en forme de triangle isocile (un peu comme L forue TOGOY,

- Code denitrde -~ 39 : R
Purmitre d'ontse . : Rogistre Y de 6805‘]3 : 2
Paraméire da sopte : Néan :
Elfat - 1 Ininalise une mrtue. Le regxsmz Y pomlant e zmm
. _ de 27 uctets ar mirimum, I -
Exenyple t Veir programme EXTORTEE pap 261.
La visibilité

La routime SHOW adfiche ou cache une tortue désignée par le regisie dides Y
do 6802 Ti. Leg wortes sont dassinées en mode "OU exclusil™ afin que ces
opérations gaiend rapides. La couleor de la Grlue e chodsic par la routine
CHOLX,



En made TGHT0, la couleur n'est pas mise en vidéo inverse. Ainsi une torfue
peul Laisser des waces de couleurs: Vous pourrez éviter cot elfel éualement par la
routine CHOLX,

Nom : SHOW

Code dentde 33

Paramidres d'eniniz ! Reyistre Y du 6309 E

s : Accumulatzur A do 6809 E

Fararmide de sortie : Néant

Effat 151 A = 300 by wetue désignde par Y g'éfface -

5t A = SFF la tortue désignéa par Y s'affiche

- Exemple : Voir programme EXTORTUE page 261,

Le déplacement

La routine 1'W L pormet de déplacer L wmue désignte par be negising Y duns la
direetion courante. Ceci correspond i la commande AVAMNCE de Vinterpréucur
LexCidd, Le déplacement a liea dans une (eadire vireble sphérigque de - 32768 &
3¥8T en X ocomme oo Y. Da parlic visible Sl défnie par e fendlre de
visualisation. Le pas de déplacement compris entre -250 (recul) ot 1250 (avance}
€31 b pridciser dans le repistre dundex X,

Nom - FWD
Code denmée 17
Puramisineg denlzée . Regiswe Y du 6809 B
Registre X du 6309 E
Paramaire e sortie : Mé&ant
Elfet : Déplace une wirloe
Example s Yoir programine EXTORTUE page 261,
La direction

Lis angles de divection sont fournis #n 236&me de cercle au regisoe d'index X,
sachant que It sens positif est colui dos aiguilles Qune mendre. Lex sclions
WD ayrirond chiams cells mouvelle dircclion,

La tortae concernde cat déaigmée par o repisting d'idex ¥ Pas Maccumudateonr A,
o pricise si Tanple est absolu (A = 00) cu relaut (A = 3FF), En relaul, ceci
comaspond 4 linstruction DROFTYN de 'iarpéteur TOGO, Tnoahsolo, cold
carrezpond & Tordre TOAT (Nixe cap).

Pl



Nés. ¢ T

- Goxle dearee - ; 34 : T
Pnrmﬂrmdﬂcm& '___ 'Rﬁglsm"fﬂuﬁﬂmﬁ
% . . Ragistre X du6809 F -
N 'mm:mmnaﬁaagg
mﬂem | oNéamt -
[ Exeenpie : Var prograrame EXTDR'IUEWEE 261:
La rotation

Le sens positil cat e sens des aiguilics d'une montre. Les angles sonl fowmis en
Z562me de cercle. La forme de la wrme désignée par e regisire Y tonme sur
elle-méme de X 2560me de cercle sans changer do diroction, Lhanghe exi Gerit
dans le registre X, l'accu A précise 2l est absolu (A = 00) ou relatif {A = $FF).

) :i:.; RE“SI!I‘E ?dnﬁﬁ(ﬁE

= % Begistre X du 6809 E:

:?;Hmuﬁduﬁﬂ?fi
“z_:NEmn

: ROT

La taille

Nous avens la passibililé de modifier les dimensions de la wrue of do eréer
ainsi de véritables zooms avanl, d'vi appellation de cette routme.
L'agrandisscinent est Limité de manidre absolue enre 0 01 253,

Il es1 conseillé de faire attention sur los spraodissements d'objets. En etfct, pove
des guestions de rapiditd EXTRAMON ne 1este tien. 5i un segmant f'un objel
depasse 256 pixels, il peut tre mal alfliche.

Comme pout 165 autres routines, le rogistre dlindes Y désigne la tortue
concernéz, le regisire d'index X conticnt la variable {ici 1o valsur du zoom}, et
Taccomuolatewr A indigoe si Vagrandissement est absoly (A = 003 ou relaiil

{A = 3FF).
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ﬂ}dﬁ«dﬂuﬁﬁ "'315 =
-Pam;nt‘;',h'ﬂsd’mﬁe chlsut?—dﬂﬁﬂﬂg
- Reﬂsmi@ﬁﬂ@i

. gcmaauman
Paa-amhm:dem
Effet C

La trace

A chague W0Mue £50 a550Ci6 un crayon qui peul Ainsi Lyisser une race de qes
déplacements commy: T fonl les pncus houcua d'une voilure sur le bitame (1),
Habilement manide, cens fonction permel de dessiner comme aved LOGO,

La rouline TRACE demande & la lonee poimée par le registre d'index Y de
baizser son cravon (A = 5FF) ou de e relever (A = $00). Tn T.OGO, 1a
dilTéeance est faite par les primilives BC (Raisse Crayon) oL LC (Léve Crayon).
T4 et se Gk dans le mnnde couwmnt choisi avec 1a routine CHOIX,

Nom . " s TRACE SR
Code dentrée = - 1317 =
Param¥mes d‘enlrii: fit_ﬁ_gnl?tr; ¥ di ﬁ[ﬂ

Pmmdema
Effet .

1a vitesse

La routine ANIME permet de moduoler La qualieg de l'affichage cn donnant
priorité 3 Ia witesee on au suivi de P'alfichage. Deox modes sonl en effet 3 nowre
disposilion:

— I muexde: lend,
—Ie mode rapida

Ta diffémenes ersenticlle ost qu'en mode lent on réattiche la torme A chagoe
modification, alors qu'en mode rapide LX TEAMON ne réalliche gue lors d'un
Jéplacemenl e Ta brroe.



En particulier, les actions de ZO0M et de ROT sont diftérées au prochgin
momvernent de 'objet. Cech permet de modifier plusieurs paraméires de 1a wonoe
asser rapidement

Che penl auss, poarr s yuesliong g vilesse o ponr déplacer Ta woriue autremcnl
que par FWD, modifier directement certains octets du descriptaur, Leos
modifications &tant faites, il faut appeler MOVYE (chapilre suivant} pour Tes wiir
a P'fcran. De cette maniéree, en un seul appel & EXTRAMON, nous pouvons
changer 1 1aille, la position, g rotation, eic, de 12 1omoe,

RN R _"thﬁ'l:ﬂl:pbmt&:y.f—_“f nﬁrﬂlﬁrfmm mndalut
Lt . {E rﬁF}th:&pﬁa{&:%ﬂﬁ)

Lc positionnement

Pour modifier 1a forme d'une tortss, i faul changer T4 fomme standand proposéc
par EXTRAMON. Saof s1 vous &tes amateur de senzalions [ories du siyle
“transmutations corporelles” (honsoit docieart), il ese conseillé de demander 3 la
1ortue de se cacher avant de modifier sa forme {un peu comme qupeoman) jour
&viter de birarres effets sur votre £cran,

Cette forme se trouve dana le deseripteur i partir de TRORME (Y +16), Fn (wil,
Ia forme d'une 100tue st une série de commandes consistant & avancer, oumer,
lever ou baisser le crayon. Elle et donc définic par une séric de doublets ou de
tiplets.

Exemple:
TFORME TIDB 0,150 LC AV 15TD 0 (3C)
FDB 30,117 AV INTD 117
ExH 15,74 AV 131D 7
FDR 30,74 AV 30 TD 74
FDB8 0,0

En pénéral, oo seront des doublels (LONGUELR, ANGLE), nuts nolons gue i
la longueur vaul 2&r0, Aors le dJoublet qui suit serd etlectud crayon love, Deux
wéres Wwerminent Ty deseription, Toexemple donné ci-dessus correspontd i L forme
attrilude par délaul aux torlucs.
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Voici la liste dex paramiires mesdifiables dans e deseripleor:

™ {ftnY + &) Abscizse de la tortue (3 octets)
TY cnY + 9 Ordonnde de Ta wloe (3 oolels)
TRIAT {enY +12) Eowation {1 octer)
TTAT cnY + | 3) Tailli {1 oot}
TDIR (en'Y + 14) THrecton {1 octet)

TX el TY =onl connus au 23eme de pixel, le denier oowet représentant la partie
Iracuonnairs de paxel.

Nomh 0 - :MOVE
Codedongréc .~ 38 o
Pamédre dénurée . - xRegistre Y dn 6309E _
=0 w7 rPermet de modificy ded paramiuees de définition des
oftues pointfes par Y.

La compilation d'une forme

Nem = 3 fMFT(iRTUiE
?Ium!rmﬁ pﬂmlﬁ'mmﬁu 40
Pmllémﬂm& P Re.mm‘!’ dtl 63[}‘} E, pomte sur la chaine

R S .- Acompiler

SR A - FACLG (36151, lmgueur do I ehaine de.
camcibres _
Registre X du 8806 E, pointeir sur une wone de

LANEEant

Paramsdreesderelour - @ Regisiee FACLO $6151, longuenr du résulat

TLa symtazc est celle iilisée dans Tordre TURTLE de BASIC 128 ou de BASIC
512. Le sésultat de ls compilation peut immédiatement 2ue interprété par les
cammanides toeme.,

el



Exemple d'une lortue en mouvenent

* DI LACEKMENT D' PNE TORTUE,

TITLE

IE
LXTHRAL  EQU
REZETV EQU

IRNITOR EQU
SIOW L

WD EQU
HEAD  EgU
ROT RO
KL BQU
XK EQi
YT EQU
YR Jiadl)
FLAG  EQU
LI
Ji5K
LDX
STX
ST
LD
STX
LI
ST

FLACGL EQU
LY
LDE
JzkR
LA
LDE
I8ER
REC JER

EXTORTUR
S A0
FECOC
ol

S

S

27

YA

o ln)
TELAD
$G1A9
L6l AR
EE1AYT

* REOH GENERAL
MHLSH W

EXTRA reset gxbiamon
#0

AL, declaration
¥ e

Fol la

XE fenelre
#7105 e

T travall

* prog etudie

#LTUR declgne forfus
FILEITOR indtialisatlon
EXTEA

#FL|0]i

FOHOW monitre la tortus
EXTHA

TEMFO temporization

M



TEMLY)

Bz

DTOR

LoX
LA
LDE
JER

LTX
LIvh
LDR
JER

LLX
LDE
J5E

ERa

EQU
LDX
LEAX
ENE
Rl
EQU
LHL

#1050
#EEE
#ROT
EXTEREA

#1o
#4LFF
#HEAD
EXTEA

#10
#w
EXTEA

REC

x
#LOFEE
1, %

BOUL

angile=15

angle relatif
tortue pilvote..
=ur &) le mama

angle dircetion~1a
angle relatif
tortue changes. .

de directicn

avance Jde 17
deplacement tortuc
an recmmence

ajuster la viteocssae
par countaenu e X



4. Les mathématiques

Généralités

L'EXTRAMON sail méme compler! TUensemble de ses possiblités
mathémangues sont exposées dans les chapilres suivants. Passé Peflel de
surprise, mmanguable 'orsque Fon apprend qu'il braite les quames opérations, on
unge dans uyne béalitwde inénarrable en découvrant gue les fonctions
vigonométriques ne gant pas &parpades (STN, O08, TAM, ATN ), ainsi quu
les logarithmes népériens, exponenticl, racine carrée, conversion de bases, ek,
Brel, avis aux amalsurs, vous avez dans los maing unc petite menscille (non, pas
le livre, Funité centrale!)

Tomley ces Tometions mathématiques seront utilisées en reladon de regisires
appelés accomulateurs FAC el ARG. Globalemenl vous Tores des opliations
unaires et binaires, Dans le premier cas largument doit se trouver dans
Faccumulateur FAC, un appel & SIN ouw COS, par exemple, vous ot b
résnleal ainsi que dans FAL. Dans le second cas, largument gauche doit &tre
duns ARG ¢t 'argument droit dans FAC. Les deux argumients seront de méme
type et précisés dans VALTYP. Le résulial recherchd sera dans FAC. T gyl
consedlé de Lare attention ¢ar 12 type du résultat peut &tre différent du type des
opérandes. Surveilles done bicn le wegiste VATTYT, Si vous dégirez faire dog
caleuls en double précision, i faut nécessairement que VALTYP (SAL0) sall.
dyral 3 8, o que DBLILG {($6103) soic 3 SEV,

Description des accumulateurs

Powr Mixer rapidement log idées, noos pouvens dire que FAC est laccumuolaeur
principal, et ARG le secondaice. ARG serl ponr lug opérations wllos gne
atkihiiione, soustractions, mulliplications et divisions,

Les réels courts sont codés (saol signe) sur 4 ocrers, Le ler octer est 'exposant
E. les 3 avdres b mantisse M.

Eapuosant - 128
nonbre = (. Mantisse = 2

Exemple: Le nombra 100 décimal s'écrit:
0.CRO000 « 27
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et & conde ong

Faposanli= 128 + 7 = 135 =G10000111
Manrizse = SCRNK = S 1001000 DOODOGU0 (X000

Poner ces routines, un exposant nul implique que le nombre esl $gal 3 0. Lin
entrée, le nombre disit Gire nermalisé (bin de poids fort de la mantisse = 13, En
sortie, LXTRAMON rend également des nomnbes nermalisés.

- Vous trouvarez cl-dessous la liste des compozsants da FAC
Pour un réel courl cu simple précision:

VALTYT ($610%) : typedelaccu(dd)

FACEXF ($614F) : cxposant binaire (dz - 128 + 127
FACHO (3614F) : mantisse 24 bity, puidy fors
FACMO (36150} : mantisse poids moyens

FACLO (36151} @ mantisse poids faibles
DFACSGN (36156} : signe de l'accumulatewr

Pour un réel long, c'est identligue sl

YALTYP (86105) : af
{55152-86155) ;4 octets supplémentaires suivent la mantisse

Pour un entier 16 bils:

YALTYP (36105 - 32
FACMQO, FACLD contiennent 1'entier
FACEXP, FACHO, FACSON =ont inutiles.

- ¥Yous ouveres ci-dessous La liste des composants de ARG, Elle ¢s5t wds
semblable & FAC:

ARGEXP, ARGHO, ARGMO, ARGLO (36155-56150)

powr les réels courts (4)
DARGHO ($615D-%6160) 44 octels pour 1es réels longs ()
ARCIEGMN (361610 sigrs de Vargoment pour récls
ARCMO, ARGLO ($615B-5615C)  pour les entiers

Dans FACSGM ¢1 ARGSGN seul le bit 7 est wtilisé, Ce bit 4 1 représenis un
onnhre néjpgalif,
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Echanges mémoire et accumulateur

Les réels counts {4) sont codés sur 5 oelels dans Paccomulatenr, of sur 4 octets
o memuirg, Ceci est possible en codant le signe du nombre dans 1e bil de poids
fort de la mantisse, ce bil 8ant on 1 pour un téel homalisé, Pour les céels
lyngs, on agit de méme, mais avec 4 ocwets de plus pour la mantisse. Les
routines fomclionoent aussi pour les enicrs, X pointant alors sur 2 ocleis
sentement,

Pour utiliser les routines de iransfent bi-directionnelles entre mémoire ol accus
mulaicur:

= il faut impdanter le type de la variable dans VALTYP,

- puis appeler une des reulines de iransfert avec le registre d'index X du 6400 E
pointant sur Ly variable 3 wansférer. Soit

MOVEM Coude deninéc: 52 Transtert dz FAU vers la mémoire pointée
par X.

MOVMFE  Coded'onirée 63: ‘Lransfert de la mémoire pointée par X vors
laccumulziear FAC

MOV AF Code demeds fd: Transtert de l'accumalaleuws ARG vers
I'accumuolateur 1AL,

Liste des fonctions mathématiques

Le tableau ci-dessous dresse la liste des rouines mathEmatiques disponitles e
leur code d'enirée respectil,

Mo Ciade: Fonclionmalité
dentrée

S5GN 41 Rend le signe (e "accumulateur dans FACMO,
FACLO, L'accumulatewr "enticr” vanl aingi ¢, -1 oo 1

NT 42 Rend la partie eatiére de Pacommuolateur,

AHS 43 Rend la valcor absoluc de Faccumulazyr,

SOR 44 Remd la racine camée de laccumulatewr, Le résulial ext
un nombre céel.

LOG 45 Rend o logarithme néperien de 'accumulatewr. Le
résuliar est un nomibre réel,

EXP 46 Rend l'exponenticlle de Facoumulateur. Le résultat est
un nombee réel,
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Mom

COs

SIN

TAN

ATN

FRCTYF

FlRliK

RND

MRGGO

ADIKCO

SUBGO

MULTGO

DGO

EXPGO

MO

VO

FIN

b

Code

dentrén

47

48

49

ob

S0

33

54

3%

57

38

54

6}

(V%]

Foocigmnalid
Rend Je cosinogy de Facenmolateor, Llaccumulatear est
cn radians, Le résultag st un nombre réel.

Rend T sinus de Taccomulateur, Laccumulaeor 25t en
vodigns, Le résnltat ast an nombre ricl.

Eend la wngente de Faccumuolatenr. L'acoumulalizur ekl
en radians, e rézale wal un nombes réel

Rend l'arcrangente de Facoumulatzor. Le résutial est un
nombre el (TOR et TON+ wniguenent),

Conversion de (ype.

TParambims deninde:

= VALTYP le pype courant de laccumulateur FAC
— si tegistre A = 2 résultat enticr 2

— i megistre A =4 résuhat réel 4

— si registre A = 8 résalan réel §

Reaul 'enlivr trooged d'un réel. Le résuliar est un régl
Rend un eéel couort aléatoire {4}

Effecwe: FAC= - FACU

Effcctue: FAC= ARG + FAC

Effcctoe: FAC= ARG - FAC

Effectue; FAC= ARG * FA(

Effectue: FAC= ARG f HAC Las arguments sonl s
réels 4 oo & oclols

Elleciye: FAC— ARG & TAC. Tas arguinents sont des
régls 4 o B

Elfectue; FAC= ARG MOTr FAD. Les opdrandes
dotvent &g des colicns

Elfectae: FAC= ARG dividion vnligre par FAC, Les
opérances doivent Gire des enties

Lonversion d'unc valcor ASC e hingire



FUFOTIT &6

Parameres denorée:

—regiskre Y du 6809 E pointe sur ASCTT {ini par SO0
Paramétres de reloars

= FAL contient l& nombre

- VALTYP l: iype du nombire

Les conventions sont similaires 3 celles de BASIC.
FIN accepte awssi s constantes hinaimss, oetales

ou hexsdécimales,

Cunversion d'une valcur binaire en ASCIT dicimal.
Paramés denede;
FAC (5614F} 12 nombre & convertir
— VALTYP (36109) e type de celui-i
- Registre Y du 6808 E poinie sur yn Lmpon
PUMASK (88170 Flag de PRINTUSING

Le flay PUMASK permet il'utiliser 1e PRINTIISTNG
comme BASTC. Si ce flag est nul, % format de soitic
sera choisi par PUFOUT, sinon les octors TIPWID et
FLIYWILY permettent de choivir 1e nombre de chilfres
dvant et aprés le point décimald,

DPWID (%617A} nombre du chiffres aprés le pevini
diécimal
= FLDYWIL{$617B) idem mais avant le win|
PUMASK ($617C) bit 0 nowiion scizntifigue
bit 2 signe apri 1o nombre
BiL 3 Torce le "+ pour loy
positifs
hit 5 remplit d"** s lien
d'espmcy
bit 7 USING or not USING

Paramétre de retour (pour le TO9):
- Leregisie Y du 6809 E pointe sur VASCI

Pour récupérer les codes ASCIT, i1 faut sauter lox
catactitres indésirgbles finfdrieurs og Egaux i 520,
Gnsuile vous trouverez votre nombre se terminant jrar
un =&mr binadre,

Parametre de retour (pour les TOB el TOG+):
- Le registre FACMO pointe sur 'ASCIL

Li registre FACMO pointe sur 'ASCH dans le
Lampen fue vous avez foumi i ravers le regisire Y, Le
nombre inilialement implantd dans TAC est détru])
AIHLE CONVErsion.



HOFCUT

o4

¥

Conversion d'ane valeur binairs ¢n ASCTI
hisxaidicimal on oelal

Paramiires dzntrée:

— FACMO (36150-36151) e nombee 3 convertir en
entier 2

— Registre Y du 6809 F porinte sur e bufTer résuliac

— Accu A du 4802 B si 300 1a sortic est octale si SFT
la soruic o5t hexa,



5. Le DOS

Pour touies informations relatives aux disquetics clles mémes, nous vous Jriens
de vous repwater au chapime "Contéilour de disqucties”, page 207, Le Disk
Osirating Systen agt compatible au formal Microsofi, Les chapitics spivan(s
preseniunt les ditfénaics routines ok l'exramon paur ravailler sur les disquettes
{restion de fchicrs, backup, ete:). Notons qu'vn dopble densitd, le DOS n'inilive
que 255 oetels par seelcar (sur 256 e disponibles).

Initialisation du DOS

Apréy initiglisation de FEXTRAMON par un RESETC, i1 eat Ggalement
nécessaine d'initialiser Lo varighles dEXTRAMON lidey aux disques {(densité,
nombre de disques, nombre 0 lichiers, elc). 1. 'ensemble de coy operations exl
réalisé par 1a routine. FCHINL

Pour changer T densgié d'un drive (31 le conirdleyr le permety, il faat muwdifier I3
table TARDEN débutant 3 ladriase $621A. Cetic table fajl 5 e, chacon
Gtant associt 4 un lecteur. Pour &ue on simple densitd, i1 faug meltre $04 dans
I'octet comespondant alors gue 1a valear S10 parmet de comnmater en donhle
densité. Cette table csl automatiquuement initialiséy: par HUBIMI ¢n fonction di
contrdlenr présent, Avee un conudlenr double densité 1 table est entidrement
wive 3 $10, ce qui est le cas sur le 109, Remargue: 11 est forement conseiliz de
tie pas Lcher 3 la densité da disque virleel 4, cului-c est forcdment donble
densiwé,

N&mndﬂ -HCB Croom .
d’ﬂ‘lt[‘ée . . :m “:' - Ry . B o -
ires dientrée - "+ SEGBUF ($6197) Poiote $uwr’ un hirffet pour

- unsectear. 256 ou 178 ectets selor i densit,
FATPTR ($6199) Pointe Ie place itbré powr &
FATS. 1l fant DSBLEN. {166) ‘ectets par
Registre Y du 68095 Nowglae de disquea.qne
Voo veut utiliser ¢5°mj maxigainy, | - -
CACCE A i B3U9E Nepbre. maimom de
fichiers qua I'efveut powvoir advrir ¢h mBme
empe - e 2 R T
“Registre X du .BR(VE’ Pafine 15 zéme “Hhre
- - pour FCELEN (281) % A &ctels: Régesve 2
- o - place pour 4 Filé: Corwod Blok.-. = +,
Paramiire de sofvie- Cotvoirkexte T - -0 . L S e w,
' T : Iniviatisation du DOS T
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Cache disque

Scul sur les machines TO8 cf TO%+ le cache disque est disponible. TI
permet,comme sur d'aulrs machines concurrentes, d'aceérer nolablement les
accts dhsgues. Initialement prévu pour aplimiser les utilisalions des lcolours
QDD, le cache disque peut {palement Ewre appelé pour des aceds aux lecteurs
double face, doble densic,

Aucnn cache n'est défini par télaul. Pour en déclarer lexisterme: il est nécessaine
de positionner T Mag ONOFF ($62B0) 3 $FF ct d'adresser une table de
deseriptewrs de caches par le poimcur BLOCS (362ZAE). Chague desenipleur 8
une longoear de 8 octets divisés de s manidre suivante:

KADRESSE 2 octets Adresse du beafTer
EBAMNGUE 1 oetot Numérn de bangue
Reservés 5 uctels

MNous pouvons dimsi déclarce antant de caches quc nous voulons. 11 suffis
d'initialiser fex 3 premiers oclets de chaque descriplenr vers une Zone mEmain:
sullizamment grande pour lire one piste {257*16 en double et 129* 16 cn simple
densité).

Le mat KBANQUE représente un numéro de hanque logique compris entre | ot
la valeur écrite duns NBANK (361%0), Extramon reconnail la lahle des
descriptenrs de cache lorsgu'un 0 cst cu premidre position. DXautre part, i
suppose que le disyue n'est pas reliré du lecteur. $i vous voulez le privenic d'un
risque de changemeant, il faus positionner I flag RAKCHG (36189) & EF.
Extramon considirera alors ses caches comme incormects el ira relire le disque si
nécessaire. Lnfin, EXTRAMON vide sés caches dans les opiérations importantes
le! yue CLOSE, KILL, ete,

T type de contrdlenr est dans f'octet TYPDSK (§6219). Ainsi le programmeur
qui préfare 1a sécurité 3 ln vitcsse peot demander un cache sur QDD ol pas s
FDIy

Nt - : INICACHE T
Paramitre denbrée:. ; Flag ONOFR$A2BD. = . ¢ 5 o= © %
. '. . 3 RGMELUCS.SEEAE _.: ; N 3 . ) '.-'-.. .

Registre RSKCHG $6189

Bpramdwre derewur : Néant. . L o

.Efiet "o Positioans.un cache disque sprds Bvir mis i four Jest

' . pamleurs ot ONOFFaSFF..5i d&s apérafions soat s

. réaliser sans cache, i suifit do mettire ONOFRAD. Par -

- exemple, on peut ainsi interdire les ciches en &rinmre 8t
les sutpriser en lecure. - ST




Ouverture d'un ichier

‘Nem. - . . OPEN
mﬂﬂmhﬁe B 1

e — Acces direct en lecturefécriare,

. Fatamdires Jentrde  : DKLDRV (36049}  Numéro de drive

SN FILMOD ($6M4B)  Typedsccls- - - - _
L Msﬂlﬁlﬂ}mmmtnpm
e . M.50Q0 E$2ﬂ}onwemmmn;.
"¢ .. FILNAM (3624P-$625%) Nom &u fichier, L] caractires.
':_.-'_-_ '--._ :.-_ . - . ._. - UPTBI..]F (ﬁiskﬂﬁz&l} E'mmm(mm
SERT o ﬂmm&s.ﬁmﬁtﬂwlum

- ‘B gtiture, 2 utres flags:

L% 1. FLTYR(6MC - typedefichier ™
wot, ASCFLG ($624D)  $FF fichier ASCH.-
Poela, - Hllﬂchler hma:lm.

Pmu i‘guve;-tm,d‘unﬁnhman accesdimct, DOUS VoL ;mmsde: msmpmlr
FME& F‘[H‘GET (pagc 272).

I=

FILTYP {r;sm ' Type de fichier. . -
ASCFLG (8624D)  SFF fichier ASCIL.
' $00 fichier bingire, .

“Remavoe : 'Un numéra dﬁﬁch#eresumdudamFﬂBH[M ﬂp«met
A : © dé distinguer les différemis fichiers ouvents &n mdme
temps. Pour lire, &crire ou fermaer un fichier, il suffit de
metire som numéro dans FCBMUM avant 'appe! 3 la
routine concernée, Tout ceci est transparent si l'on
n'puveg quun sen fichier.

271



Lecture d'un caractére

Nem : INFUT S E

Code d'enirée 105 - : i

Pamumélses denmés : FCANUM ($62a44} Nmna-u !ngaquﬁde ﬂchﬁ

Paramkires de reyour + CARQOU (86196) - ‘Lacamciirelu S
s EOFFLG (36178) Flag de fin de fchiar -

Remarque :SlEGFFLGcsme Linyapasdecaraﬂ&evaﬁdc
: dans CARCOLL

Ecriture d'un caractére

Cofle denmdés. . - 4 : d

Pararptires d'emrés | -:FCBNUM {55244} Numé{nhﬁmmdﬁﬁdlm =
Accu A du 6309F - Caractirg héc:rm: PR

L'accés direct

Emhd’mtrbc L 1 ; - P

Pmmnbmd*m -

- Péraméres de retour

‘Paramines de miour.

fes dﬁl.lx upémmns grrmr:.apnﬂﬂs -:l‘un em‘eg:su-emm sm'll P‘UT -::.t GET
;o m (55249} DR pour GET -

$FE poar PUT
FCBNUIM ($6244) Nuriéro Iogigue defickier

i Registre X du GEILEE Numém tfen,reg;strmm

dézind

: Pour U, 12 hruffer %3 ettreglsu'é
: Pour GET, J& buffer a &ié o




Lors de Fappel de 1a wouline OPEN, il faut précizer 1a longuear des enregisire-
ments dans RLEN (3624 7-3624R), ainsi yue Nwdresse dun bulfer dans BUFFRE
(362AA-362AR). Ce buffer est, bicn sor, de longueur RLEN L ler LLRC4TiSTrC-
ment est le numénel Si X esi nul, 'cnregistrement suivant est pris (séquenticl
prar 18 G,

Remarque : Yous pouver rnplir an vider lg buffer vous-mame,
ou passer par PRINT et INPUT si vous préféros.
Coux-¢i viws préviennent en cas de dépassement du
buffer.

Fermeture dun fichaer

Nem : CLOSE .
. Code deryré i06. -
Poamycdeninge - TFCBNUM (S6244) Numéro mgfqueae fir.‘:hiﬂ.'

Lecture du catalogoe

Nom - ' :DIROouDIRE . @ . - ¢
Godes denirées : 08, 0% -
= Pargmdtes Femnéc : DELDRWV (56040% Num-&m&c drwc
: FILNAM {56241‘7455259] F‘iltra II
S CATACIATES.
Puramétres de ratour . s NAMSEC (8618E) Nu! mdiquc ﬁn{iu
: catalogue -
NAMSLT {$518E-$ﬁ'r9{§3 Pnnﬂavm 32
octets: )
S .. osttsDF Covnom B
FE TR T el nypedeficRer. -
oelet 120 "'ﬂaghSCEhmanu -
acret 13 © pennturdans Ja FAT
octets 14-15 tatlle da dernier sectenf

ociels 16-23 commentFre sur § Hcrs

octets 24-31 riservés i o
FACMO {$ﬁTEU~$ﬁI 51} Taille en Kpdtets
du fichier - BT

Le registre FILNAM sort de Ritre pour 12 catalogue, des 2éros binsines servant de
Jjoker. Sitout est i zéro, Je catalopu: complet est rendu, Le ler appel se tail par
DITR{Q, par la suite appel & DIRI. A chaque apprel, DIR rend on nom de Gehier,



Lecture du nom d'une disquette

Nom REVOL

Code d'emrée =21

Paramittres d'enlrée : DE.DEV (35(49) Nmném e l.‘lnve ]

Paramres de retour : SECBUF {56}9? SélES}Pamte ﬂu‘ ie memi .
C o E T (8 ootats : s L E- %

Backuop dunc disquette

Trois routines de backup sont dizponibles:

-BACKUPY ot BACKUPL pour les TS, TOM er 10OM
— NEW-RACKUTP gaur Ty TOS of TO%M uniguemienl,

La ditféeence essenticlle du NEW BACKUP par rappott aux degx autres £t una
meilleure piilisation de l'espace mémaoire. Ensuiic lex pointeurs NERZON ol
FINZON sonl sur oz nctels, le dernder éant wn numdéen de hangue (entre 1 el
NBANK 56180, DEBZON et FINZON délimitent la zong atilisés dans ous Ios

[ E

Lecteur source différent du lecteur destination

Tn ce cas, DERZON ol FINZON dodvend délimiter gne sone mémoire J'an
moing la longuewr d'une pizte, c'est-a-dire 2 ou 4 Ko, selon la densité du drive,
Sin0n une enceur 251 générde,

Lecteur source identique au lecteur destination

Ce HACKUP utilise touwe la mémeire, de la banque 1 A Ja banque NRANK
(RALBCY. Vous powves taunjours mendifier NMEANK powr préscryer volic
mémoire, le BACKUP n'en sera gue plus long. Le contrdle vous est renda
lorsqu'on changement de disquelte est nécessaiee: & vous d'afficher le message
nécessaire et de continuer le WACKLTP par un appel § RACKLT, To flag
SWPFLG vous indigee wne demande de SWAP. Si SWPFLG est nul, c'est que
l'opération est ferminds.




Fiche des routines

Pout T(}H TO‘EI' et T+

I‘iums S : : BACKLTD, RACKUP1 -
Numéma pnmt: -:i*ar[srée 110, 1 -
Pmu' TDS et '1-‘09+ umquamam : _

h‘nm T : -HﬁCKU"P
Codedenirde . 7 . . ?1 '

Persmdrés dicaie . - . : DK.DRV ($6049) Dmre destination,
L e - - Abew Adw6809E  Drive sowmce.
PEBZON (3616B- $GIEC] Zore mémoire de
travail.
S FINZON ($616E-$516F) Fin de catte zone.
Faramitres de retour : SWPFLG (3419D) Flag : doit-on swapper ?

Copie d'un fichier

La il minimum du buffer est de 20 octets, Mais une taille assez grande est
presque indispensalile dans le cas de copic aves SWATP.

Lors de la copic,)e commentaite do fichier origine est recopié 5i le nouveau
commantaire commence par un (0, La dae du Mchicr origine sera recopide dang Ie
eatalopue du nouveau fichier (T ¢ TOY+ uniguement).

Comme pouwr BACKUP, 2 cas se présentent. Le cas d'une copic nécessitant un
swap el linverse. Si los registres X et Y du 680%E sont &gaux, EXTRAMON
suppose que Tutilisatear veul copicr son fchier dans le m&me Teoleor, mais sur
une autre disquante et avec le méme nont. Dans ce cas, si Ja zone tampon n'exd
pas asser longue pour contenir le fichier, COPY rend 13 main avec SWPFLG
diltérent de 0. C'est alars au programme appelant dalficher on messape (o siyle
"TLEASE INSER'T DESTINATUIN ete.” et lorsque T'utilisatewr a changé s
disquette, i1 faul rappeler COPY 1 qui continue le travail. Cest fini pour Lo
programme appelant lorsque SWPFLG est nul.

51X est difffrentde Y, il 'y a aueun probbime ol ricn Jautre i faire. Attention,
il fant avoir réservé au moins 2 FCBs (voit FCBINT pour powveir [aire COTY,



Le poim1 d'entrée NEW-COPY (dispounible nuiguement sur TOH et TOR4) est
triss prche de COPYD, la différence principale étant une meillcure gestion
mémoire. Les pointcurs DEBZON et FINZON sonl alors ser trois ootets le
demier &ant un pemdéra de banyue (entre 1 et NBANK 36150}, Dans ous les
e ey dena pointewrs délimitent la zore utilisée,

Enfin pour une copic mimo locteur, 1a suite se fait par appel de COPY'1,

I Codes J'ontde, I v SRR &
Pﬁrﬂnﬂmdmﬂ‘ﬁu - -.:EegnsﬂchuﬁHﬂEPmnmfﬁhmmm
" Regisie'Y du 6509E Pointe F':..Im:r ' )
destipation. - SRR T

N G st :COPYO,COPYD © . 1 %

Iﬁﬁgmtﬁes‘&er‘rpmnmm Mmmdaaﬂmtﬂsz :
optets 07 nom
S F oy Y Y aereig 8107 sxeension
" ociets 11-18  commcataie
outet 19 numéze da drive,

DEBZON ($516B-$4160) Zone mémoite l;b.-
sravail

S0 T FINZON (3616E-$616F) Fin da cette zomk.
- Paramiires de retpur | UBWPFLG (3619D)  Flag: okl-on swapper T _

Destruction d'un fichicr

(hﬁchuﬂIéc - _ : 14 . ' O
Pmmﬁhmd‘muic . :DKDR¥ ($ﬁﬂ49} Mg de drive, ..
PR FILMAM {56245%25?} Nom du ﬂchler
. 11 caracisres.,
. E £crats por e nom
ST T 3 petets pour l'extension
Paramdtres de setone - £ Sanf erccur, wotre fichier el ;;erﬂu[ Entre m:.usw
A | lamz lnen chemhe oz




Changement de nom d'un fichier

Mom r NAME

Cuodde Jentrée : 13

Faramétres d'enteée : Registre X du 6309 Pointe fichier ancien nom.
Registre Y du 6809E Puinte: [ichier prochatn
nom,

X enmme Y pointent sur yne zone de 20 octets:
waetels 07 nom
octers B-10  eatension
ociets 11-18  commentaine
oclet 19 numéro o drive

EXTRAMON vérilie que le nouveau nom o'csl pas 06 présant sur 1a disquette.
Lors du changement de nom, le commentaire du fichier est comsorved si o
ROUVERN COMMEnIair: commence par 0. La date du fichier est conservée (TOH et
TOO+ e pesmen(),

Initialisation d'une disquette

Nom : DSKTNT

Coule: d'eninée : 17 ‘

Parnmétres deninte : DK DRV ($6049) NMomdro de Jisque
FILNAM ($624F-36256) Nom de volime
(Bocwets)
DENUM (3604D) L'enmelacement désint
{7 est hien)
VERFL( (S618D) $00 pas do vérification
380 vérification {béaucoup plus lent) < -

Place libre sur une disquette

Mom : DSKF

Code d'eninée 16

Paramittres d'enirée : DK.DRV (56049). Numéro de drive :
Faramaires de retour - FACMO {56150~ 561 5 I} La plam libre en KDCI&BIS
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Taille d'un Hichier

nﬁaa'm _ *IrE : &
mmmsm -"-j ﬂ:ﬂhﬂM(S&lM}ﬂmmgmdcﬁdw

| Paramidmsde refoar - o FAC (5614F) Résuliat en entier 16 8is”
Foooe s {FACMO(SEES0Y) suen réel 4 selon fa tadlle, pour
Te savoir, ﬂfmmﬂﬂ\fALT‘fP(E m;4}

Dans le cas des fichicrs & secix dircel, cest le nombre d'enregistrements du
fichier qui cst rendn. En séquentiel, ¢zst le nombre de secteurs du lchicr.

Formule d caleul poar Taccts direct :

LOF := {NBoct * NBsecteur - Inatiles) /RIEN

Avirr  NBoet = Nombhie doctets par secieur
MBsectowr = Nombee de sectours du hichicr
Tnghles = Wombee d'octets inutiles du demier secteur
RLEN = Taille d'un enregisremeni,

Aulcntion: Suz le TO2 en double densiié EXTRAMON prend NBoct & 256
oclets au lieu de 254, d'oi des petities erreurs de caleul... Ce probléme niexiste
plus sur TOR ol TO

Numéro d'enregistrernent courant

Nem . . . F:ruoC.

Codedentés Ty - :
Paamres deﬂnﬁa z ‘KB {ﬁﬁ&} Hmn&u hﬁxqu&dfﬂmm . 2
Paramétres de retour .~ 3 FAC ﬁﬁiﬂiﬁl—ﬁl) Rézuhtat egp entier 1&bits.
Effet o : LOC enid Je suméeo de I'enregisirement conrant

* sur.ur fichier A aecds direct: Sur an fichier acchs
séquentiel, C'est [e puméro duseciour coorant qui est
remiu,
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Exemple d'utilisation

Le programme ci-dessous représente une application simple du DOS en
assembleur, Son but est Laflicher i I'éeran le nom Tung disquetic :

ORG $A000

EXTRA  EQU FECN

PUTC EQU FERD3

SECBUF B 50197

DE.DRY EQU 6049

RDYOL  EQU 21
LD #NBLAT Initialisation du pointenr,
5TX SECBUF SECBUF sur NBUF.
LDB #01 Initialisation TEXTRAMON.
ISR EXTRA -
CLRA
STA DE.DRY MNuméro de drive O
LDH #RDVO, Rocheriu: o o dis disgue.
ISR EXTRA -
LDX #NOM Affichage.

REC 1.DR £ -
ISR PUTC -
CMPX #EBUK
ENE REL -
3wl

MNOM FCC ANOM T DISOUE:

NBUF BB 8

FBUF EQU *

FNT2

I-2
1
=



6. L'éditeur

Cette routine permet d'utiliser un éditeur ayant toutes les fonctionnalités de
Fédileur BASIC (insertion, effacement, déplacement curseur, etc. ). 1l fonctionne
sussl bien enomasde TOY-0 goen wode 80 colonnes, L'édition se Tail dans la
fendtre courante, naus vous conseillons de vous reporter 3 Uéwde de (3 routing
PUTC du moniteur et sor sos séquences d'échappements TS pour Gxwer celle
fenéire (pape 175)

Fa cntrée Nappelant foumil un buffer, en sortie il rogedil Ta Fgne Tue. LG iear
tesle {entre autres} 'octet IWTEFLC. Ddans le cas ofl ce demier est diliérent de
zéro, on =prt de I'éditeur avec un tampon vide. Ceci permet quelques faniisies
sonune per cxemnple reprendee T riain see enc ooche Toncton | Pooe ce Gaire le
registre P'WTFLG peut #ue modifié dans une roating &interruption ou Jans
lindirection de GLIT'C du monitewr.

Li est également possitde de demander A P'édileur de prendre un texte pointd par
DEFTXT 3 L place e Ventrde clavier, T dex s devant se leniner par 300. Four
ne pas avodr de texte par défant, il esl recommandé de pointer DEFTXT sur un
SO0

A utre dexemple, cilons linstruction AUTO du BASIC gui fonctionne selon ce
principc, Tn enrant dans 1'éditcur, DEFTXT poine sur o numdro de ligne &
afficher; ainsi ce numéro de ligne est écril & P'écran comme st V'utilisateur lavait

frappe.

Comme nous le disions goelgues Lignes auparavant, grice & Uindirection de
GRTC, Papplicatiom poot dénver DERTXT sur un iexte lors d'un appui sur une
wuche fonction (F1 déclenche un RUM, F2 un LIST, etc.). En tait, il faot gue
la routing indirectée de GE1C rende le ler caractgra "L." et fasse pointer
DEFTXT wvers 15T 300, Si par caemple, il ¥ a un CR dans la ligoe, elle est
automatiquement validée par 1'éditenr.

)



“Paramétre de sortie
Eifer -

Remanmpue

:EDIT
122
: Reyistre X du $809E Adresse gu tampon

Regiztre Y du 6809E Fin Jlu tampan {demice
octat otile)

DEFTXT (S61E0-$61B1) Points sur un texte
¢ gubsliluant & Tentrée clavier.

MWITLG (362A5) bémaphore de sortie rapide

: Néant
: L2 mmpon est rempli lars de la I‘rappc dela

wouche EMTREE. La fin de Lz lighe sevecontait
par un $00. Les accents sont codés avec les
séquences S52. Les caractines non regonmus par .
l'éditenr sont eftacés 4 1'Seran. Si lutitisatenr
{rappe CNT-C, EDIT rend la main i lapplmat'rﬂn
avec un tEmgon vide,

: U pe fant pas foumir de lampon pus pedt que 3

cargitres.

A4l




7. L'interpréteur musical

La couting PLAY oxt b V'extramonitewr ce que linstmchon FLAY esl ao
BASIC, Cleat dire sa facilité 4'wiilisation 1 Aprés avinr précisé dans Uaccumu
loteur A la Tongeur de la chaing A joncr L pointé par le registre ¥ ladresse oo
elle se trouve, il sulfit d'appeller la rouline PLAY pouor yue vos areilles
mélomanes jouissent de vos @lents di canpositewr. Lo syntaxe ge 13 chaine A
interpréter, son conlou, sCs paramaires ainsi que ses valeurs par dEfaul sont
nigourcusement lez mémes que pour linstruction P AY du BASIC (Octave,
{huéelmmpo,mﬁ}

: Exécﬁlc I mﬂnﬁm@ﬁe pér 'r

e E.a:l_ajragp e ‘Ea E;amma ds iﬁr} @:t.ava- I I
*__I:ﬂ ﬂf*t.ar.vi: g {cbar:nﬂlra 1.1.1:1'1.& éﬁt l‘ﬂnﬁi’} - o F . _'

PLAY

. F"_ﬁM} z

QU ..:

:Eé U_ i

YLbE T
lE'-ﬂ

?Lii.“zi 3 Equ

S lnas

_:ﬁxfEi- :

;i T-I 'ﬂl E HWEIE A AR = E ¢ _“ U = = X
b E R v Csafos 0 e o0 D &S
= EXTHA 7 EQU - SECOT T P ]
BECETV BOU v ;oL . T s s :

e Do wmert gmmangl G0
#RESETW = 7 - ¢ . o % o o 4

prng eﬁ.‘ldi!

#50. lm_lgqur e.-hai.né' . _-f: ST

- E LDY ¢ #MUSIC _ - :
¢ LDR: L #FLAY 0 - . _ T
= ’ : TIEE - L E_KT_-RPN A Sl f = .

' %TI N - . R . B
lm‘su: BCE FOEDOREMIRASDLASE _ _
RO ;deﬂExIFASD;,ﬂSU S :
Sl I+ s /Lﬁeusua/- : - P, 5

F. )




8. Les messages d'erreur
en anglais

Lox messaes J'emrenr pénérés sous BASIC représentent une suite de chaines de
caraclires qui pewvent Sors appelis pac Texiramoninie. Ly procddons est T
suivanie:

‘I'out d'abard an implanic dans Paceunulsicur A le numéro du message d'arreur
it o désire Taffichage (par exemple 02 pour “Syntax Brror™),
— Ensuite il faot pointer par le regisirc d'index X un bolfer ol sera rangée 1a
chaing ¢ camiclires cormespondante.
- Enflin vous appelez 1a routing ERRMSG gui implantera 1o message dans 1
buffer pointé.
Nutez gue 1a routine ne se charge pas de laffichage. Ainsi, dans Texemple
proposé ci-dessous nous utilisons la routine PUITC (MAlfichage des caractéres
alphanumériques, page 183} dans une boucle, afin de wanstérer sur Lécran le
comnien du huller.
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FLAGL EQU * prug etudis

_ LTA ¥o0 message numera 50
AUTWES LDX ARPB0C0 implant tampon
L.IEB #ERRMN3Z routine uumero 20
JER EXTRA
AFICHE LDB , X+ affichags du.
JER PUTC tampon par PUTC
. CHFB BROU te=t fin de chaine .
- BY¥S - AFICHE = e e
IRCA :
CHPRE  #79 test dernier mess
BNE AUTKES nessage Sulvant
2¥1
“END .
MNewe . 5 1.(:3 nmnéms des messagos dﬁrrewsBASIC geml
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Le DOS iconique

Généralités

Le X5 Iconique, appelé sur les menus "Exploitation de fchicrs", sl silné sur
1a bangne 3 du slot O des TOR, TOY o1 1O+, 1 wtilise pour réaliser ses
ditférentes manipulations de fichiors, dos routings du monitaor et de V'exera-
monitewr. Ainsi, globalerent, ses variables se situent dans les pages 861, $61
el 62, co gui fnplique que oute application wiilisant le DOS Iconigue doit
latsser ces 3 pages liles,

Comme outes routines de Pextramonitene, le début do programme sera cousacté
aux injtialisatinng des sous-cosembles concemniés;

- Unités de disqueties

= Fenétre graphique (nulle par défaut)

— Cursenr graphigue gui Jéfinit la posilion dies coins gaehes des 1abloaus
EEnérés par le [0S [conique.

— Mise A jour du registre COULEUR ($619F)

—Le registre CHDRAW {Sa04 17 dloit St 3 00

Lo 1203 Teonigue ne saovegarde pas I'écran avant d'afficher ses fenétres, il faudra
donc prévoir un usilement adéqual dans voz programmes personnels.

Trois routines sont utilisables par une applicalion exteme:

- La sélection ge fichiers,

= La gaagie d'un nom de Nchier,

— Lasélecton du lecicur couran.

Adnsi, Putilisateur peol b Vaide du crryen ojtique ou de La souris (51 elle est en
action), séleclionner un fichier, relire le caralogue ot s¢ déplacer 3 'ineérienr.
Toutzs las commandes light pen ou souris sont doublécs au clavier par les
touches RAZ, GNTREE, les chiffres de O3 4 et les fleches verticales.

Pour réaliser ¢es iches, un buffer pointé par 1o regisire d'index X duoil Bre

allond, sa longoear deant déhnic par le regisie Y. 5i ce buffer est rop petit, und
errenr Ot of Memory” sera génénde,
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Sélection de fichiers

La rontine BIRR fournit un catalogue réduil (nom + extension), classé alphabeé-
Liquement, de la disqueth: placée dans le lecleur courant. Ag préalable, lox
regisues DEK.DRV et FILNAM indigqueront respectivement Ie numéro de iecteur
congerné el le filire de s@lection des noms de lichiers (0 éant le caractire
transparcil). Tin sortie, le registri: B retourng 18 numérn o lerreur. 5i son
conteny vaut 0, aucunc ermenr n'est détectée of le nom est inscrit dans e Tepisire
FILMNAM,

Lo buffier de 1500 oelels eol nécessaits pour accomplin celt ronting, sazhant que
o lendire atlchde & ormn g me aille de 200 15 caractios,

L R e L e e s Ty o

Lt

Saisie d'un nom de fichier

La routing SA1S1E permet la frappe 'en nom de fichier complet vonstitué du
nom, de l'extension ¢! du commentaire. Le registr FILNAM contient le nom
par Jéfaut proposé b lutlisuteur suivi de Fextension el du commentaire (5+3+H
Caractrres)

La suixic os1 validée par le pointage de OK dans le tableau affiché oy par la
trappe de la wuche TNTREE, La touche RAZ wu le pointage da " Annuler”
intermompt la saisie.

Un botfer de 100 oclets exl néeessaire. pour cette routing. T inblean aftiché
vccupe 24 = 11 canactéres
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Sélection do lecteur courant

Ta rowling SELDEY pernet de sélectionner 1 lectewr courant. Le regisire
DE.DRV contignt le numére du lecteur & mettre en évidence, Un byfter de 100
octets est nécessaire. La taille de la Jenétre affichée est de 24 x 11 caractéres.




Appel au DOS [conigue

L'appel de l'une des rouunes déerites ci-dussus se (ait via la routine COMS du
moniteur. Pour de plus minples détails, veuillez vous reporler au chapitre
"Cinomulation des mémoires ROM" page 722.

Excmple:
LDX #FRDO0 Début du buller
L.DY #170K} Longueur de la wone (1706 nclets)
LDA #3 Appul du sled O, hangue 3
L) H#HHOUTTINER Point d'entré2 de 1a routine ex 53FCH
pour LK
ISR COMS
TSTH
BNE ERRI(3R
OK EQU *

1l conviendra Dajouter au début du programme les initialisalions des registes
comncernds par la routing appelée. ¥ous trouvercy ci-dessous un résumé des
equates du DOS lconigue.

DEDRY  EQU Fo049 MNumdény de locleor courant
SECBUF i) $6197 Pointer de bubfer disque
FATPTH ECGU SH1YY Poinier do buller FAT
FILNAM EQU “R24TF MNinn de Tichisr courant
CHORAW  RQU  $60d] Caractire praphique

COULELUR EQU $619F Couleur conmanle

EXTRA B SR Foint d'entrée d'extramon
COMS ECL! FECO3 Point dentrée de commukation de shal
RR EQU S3IRC Foint d'entrée du catalopue réduil
SATSIE EQU FIFC4 Poine d'oniréc de SAISIE
SELDEY EQU $IHCT Puinl d'enleée de SELDEY



10. Informations
complémentaires

Extramon sous BASIC 512

- Le BASIC 512 disponible sur les TOE et 109+, initialise automatiquement
lextramonileur, En conséquence, vos programmes persomncls appelant extramon
a partir du BASTC 512 n'onl pas & realiser ce waitement. Si vous ésires
ricupérer les enrcurd éventuclles, i1 faut rediriger le vecteur de ratrapage d'ecreur
ZPERK ($6185) de la manitre suivante:

SAVETK EROQOU %6175
LDS SAVSTK
PULS  ADPRXY.ILRC

Dans ke cas contraire, ¢'cst 1o message d'erreur BASIEC qui sera afiichs.

Les numéros de fonctions ou routines d'extramon

RESETC EQL) o reset & froid
KEESETW ECH 1 reset & chawd
FCBIMI EQU 2 init d'vn FUB
OPEN EQU 3 ouveTiumg

FRINT GO 4 output

INPUT EQL] 5 input

CLOSE EQU f clore

PFUTGET ROU 7 acchs direct

DIRD EQU R calalome

DR 1 EQU 4y catalogue suile
BACKIIP) EOU 10 backup

BACKUPI EQU 1t backup suite
COPYD EQU 12 copie

COPY1 EOLI k3 copie suite

KL EQU 14 destructicsn d'un Mchicr
NAME FoU 15 renomme un fichier
DsKF EQU 16 caulocul plagce libe
DSKINI EfJ 17 initialise la dizquelle
LOF FEOLT 18 taille d'un fichicr

Loz EQU 14 adressa: fonburs dans Nichier
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ERREMSG ECA 2N remwd enewr en clair

RDVOL EQU 21 va lire e nom du disque
BT L 22 L'éditcur plein feman

LAY FOLUI 23 lmlerpeélewr muosical
CIRCLE EQU 4 dessin du cercle Qu ellipse
PSETXY COU 25 ol un poini

LINE EQLF 6 trace une ligne

BOX EGU 27 trace un rectangle

CTor RO i 4 initializabon o goapligoe
PAINT ECQU 29 remplissage dune surface
MIG EQL a l'interprétenr graphique
TRACE EOL! 11 Lact de tortue

ANIME EQU 32 liberid dc 1a 1orne

SHOW EQU KX alinmage de la loru:
HEAD EQL! 34 direction de la tolee

ROT EQU 35 rotation 4e 13 torue

L0000 BEOU 36 taille de la wrtue

FwWD EQU 37 avance de la wortue

MOVYE EQU 1] déplacement de la wrtue
INITORTUR FQL 39 ndlialive uoe frloe
CMPTGRTUE  EQU 40 compile une forme de wrtue
SON EQU 41 signe

INT EQU 42 gnlicr

ABS EQU 43 valzur absolue

SOR EQU 44 PN i

LXK EQU) 45 logarithmee népérien

EXF EU a6 cxpanenticlle

COs QU 47 oSN

SN EQU 4R ginus

TAN B 49 ngenie

FRCTYT EQL) 50 orce Je 1ype

FIXER EQU 51 troncanire

RN GOU 52 valeur aléatoire

NEGG( EQU 53 négation

ADDGO EQU 54 addition

SLIBGO EQL] 55 soustraction

MULTGO EQU 56 multiplicarion

DIVGO EGL 57 divisiom réll:

EXTGO EQ) bt CxpOnenliation

MODO EQU 59 resie de la division entidre
IDIVO EQU o) division cnlidn:

MOVIM FQU 62 FAC := mémoire

MOVMF EQU 63 mémoire = FAC

MOV AF A g ARG :=FAC

FIN EQU 65 conversion ASCLL - = > binaire
PUFQLT EQL o6 C.hmair: = = > ASCIT dé&eimal
LOFOUT FQL &7 C.binaire = = = ASCI{ héxafocial

atle)



*POLR TOS ET TS+ UNIQUEMENT:

ATN EQU 68 arcrangente

CODE EQU 69 code et déeode in:
INICACHE EIL] 0 cache disque
MEWBACKUP  EQU 1 Tewkap

NEWCOPY B 12 copie

Les equates d'extramon

sxxex MODES D'OUVERTURE POUR LA ROUTINE QPEN **ve*

M.SOT FQU  $10 ouverture en input séquentiel
M. BEM] EQU 20 ouveTture en outpit séquenticl
M.END Lo 340 ouverture en direct (TA)

ok ok 1.5 DEJLIS ]‘(}RTUE_B EEEE L L EEERERLEFEY L] EL LS

TX EQU G position de la toroe en X
TY LQu 9 possition de La tortoe en Y
TROT EOTI 12 rotation de 1a lomue
TTal EQU 13 Laille e 1w loroc

TR L 14 direction de la tiwiue
TFORME EOLI 16 forme de ia wrte

W L’hCCUmA'I'EL]R FLD"I""I"ﬁNT LR RS2 P EELEEFE S E RS

DBLFLG EQU  $6103 flag de double précision

VALTYP EQU 36105 indicatenr dhe typu:

FAL GO $614E accomulatens

FACEXP EQLI $614EF G sk

FACHO EQU $614F octet o de la oeanlisas

FACMO GOU  $6I150 octet moyen d¢ 1o mantisse

FACLC EQUI Fh15t ot fathle da la mantisse

DFACHD GO 36152 4 gctets de plus pour double précision

DFACMH EQU Za153

DEACML EQL 6154

DFACLO R S5155

FACSGN EQL 56156 signe de FAC (&} ou -1 guand non
oncké
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*eeeE] ES ARG UMENTS FLOTTANTS {N{JN CODES s+ kaamawrrsws

ARGLXP
ARGHO
ARGMO
ARGLO

DARGHL)
DARGMH
DARGML
DARGLO

ARGSCN

*

DERZON
FINZON

ECFFLG

ECHT
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

EQU
EQU

EQU

6159
FH154
#6158
JaisC

$515D
5h15E
$615F
Falan
$6161
S&168
S5616E

36178

4 oclets de plus pour double précision

Dbt et (in de zone tampon powr
EXTRAMON

tlag tin de fichicr
2éro - non fini
mm 78ro - find

“*4m* TEMPORAIRES POUR FRINT USING* 44+ 4smasmmtwnsssssss

DEWIL
FLI'WTD
PUMASK

ZPERR

RSKCHG

MBANK

BOU
EQGU
EQU

EQU

ECL]

EQU

$O017A
5170
$617C

J0185

56189

$al8C

rattrapage derrew IEXTHAMON
BASIC l'initialise 2 ERROR lans
CLEAR

Flag de risque de changement de

nombre de banyues accessibles

hkkkk VARMELES L[EES ﬁm DISQUES 30 ek vk kb e o

VERFLG
MAMSEC

MAMSLT

EQU
EQU

EQU

$618D

3618E

5a18F

pour YERTFY 0N oy OFF
le secteur du catalowuc contenant le
i recherché.

un pointeur wvers o slot dans le
secicur {voir NAMEEC), ou wing si
ke nomn n's pas GiS rouve,



CARCOU

SECBITF

FATFTR

DSELEN

SWPFLG

LU

3196

6197

36199

G+ 2% 800

F6191y

Le caractdre que DIFCHRT vienl de
lire,

SECBUF et FATTTR doivent e
posiiionnds avant le ler appel au
LAC5 sous peine Jd'ermenr.

L pointenr vers le butler de legiure
d'un sectewr

pnntenr vers la zone ol lutilisateur
veut ranger les FATs (DSHy)

un flag pour dire gue l'on veut un
swap disqueats.

whiad VARTABLES GLOBALES NECFSSAIRES AU GRAPHIQLIE #as++*

COULEUR
TRATYF

KHHX
YYYY

XL
YH
xR
Yl

EQU
EQU

HQU
EQL]

EQU
EQ1]
EQU
LQU

S619F
F6140

F61A1
FOIAZ

FE1AS
fO1AT
sa1AY
S51AR

lype de macd O pour normsl|
I nommal sans couléur
2 en ou exclusif

le corsenr graphiqus.

T Fenéin: graphique

de X1 eft, YRortom
3 XRight, ¥YTop.

LE e T'FWR&]RE FOIR LELDITELR Hhadd g de ks

DEFIXT

EQU

$61ED

priinleur vers du Weale A afficher

Fnwwd WARTARLES TOCALES AL TRACE D'ELLIPSES #*#3¥¥viaaaes

FILFL{x

AXEV
AXEH
CAMFLG
ALFHAL
ALPITAZ

EOU

EQU
)
EQU
EQU
EQU

1L

$61F0
$61F!
361F2
$61E3
LAIFT

doit-on remplic P'ellipse ou 1o
reclangle. ..

axe vertical.

axs: horzontal.

camembet ?
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weerd VARIABLEY LOCALES AU CODAGE ET AU DECODAGE

KO
YOO
XICQaD
Y IC0OND

BECU
EQU
EQU
EQU

Fkkkkkb ¥

81T cxirfmiiis din reclangle
6107
G108
6109

#4443 DIVERS do $6T00 i SORFE # % ek bbb b s bbb b b d s nrr s

TYPDSK
TABDEN
MAXMOT
FCENIM
RLEN

PUTFLG

FILMEOD
TILTYP

ASCFLG

FOINAM
FILEXT
OPTRUF
MACFE
WTTII

IWTRL

BUFFRE

OMOFF
BLOCS

204

EQU
EQU
EOU
EQU
EQU

EQU
EOU
FOU

EQL]
EQU

36214 Type de contridlenr
$621A table des densités par disque
s6223
36244 numéio do HFCH courant
Be2d7 longucor de Tenrcpistrement do
Michier 4 accés direct.
F6244 pour distinguer PUT d¢ COET!
6241 mowe du Hichier (OPEN).
$624C  type de fichier.
)= BASIC program.
1= TRASTC itz Eile.
2 = machine language file.
$624D Flag ASCIL
0 = Nichier non ASCIL
FF = fichier ASCLL
3624F buffer nom o lichicr,
$6257 bufier extension nom de fichier
FO25A butter de descriptions des options.
627D Ii: paintenr vers le motif de peinture.
Sa2RR flag avec ou sans coulcur,

=824A0 pour Védileur, Torsque ce flag devient
<> de 0, on som sans réfléchir 1!

SO2AA pour I'OFEN ¢n acedy direel.
Pointe vers un bufier {de longuenr
ELEM) ol Il'appelant roironvorea
lenreyisimemnent demandd,

362B0 Flag avec ou sans disque

$62AE Poime sur ung table de descripteur de
hkocs



