Imprimante a impact, 40 colonnes
Impact printer, 40 columns
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A - MISE EN SERVICE

. DEBALLAGE DE L'APPAREIL

Comme vous avez pu le constater, un soin tout particulier a été
apporté au conditionnement de votre imprimante, ceci afin
qu'sile puisss supporter sans dommages les rudes dpreuves du
transpoit,

Conservez précieusement cet emballage car il vous sera trés
utile le jour od vous devrez transporter ou expédier votre impri-
mants.

il. DESCRIPTION

- Connecteur de lisison a {'ordinateur.
- Mulette d'avance manuells du papier.
- Vierrou de blocage du.rouleau de papier.
- Guide de sortie et protection du papier.
- Rouleau de papier.
Couvercle de protaction contre la poussiére et I8 bruit.
- Interrupteur marche-arrét.
8 - Cordon secteur.
9 - Cassette de ruban encreur.
10 - Téte d'impression.
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I1l. RACCORDEMENTS - MISE SOUS TENSION

- Poser Fimprimante sur une surface plane en prenant 'soin
d'éloignar toute source de chaleur at d'dviter ['obstruction des
fentes de ventilation du coffret.

1 - Raccordement (Fig. 2}

- VEILLEZ A CE QUE IMPRIMANTE ET ORDINATEUR
SOIENT DEBRANCHES et procéder au raccordement de
limprirnante. Pour cela : .

e A 'aide du cordon (2} effectuer ta liaison imprimante - unité
centrale soit, directement {T09) soit par I'intermédiaire du
contrBleur de communication (1} {TO7, TO7-70, MQ5),

e Varrouiller & I'aide des verrous {4) le connacteur de liaison
(3] & I'imprimante.

2 - Mise sous tension

Votre appareil agt autorégulé de 198 a 242 V pour une tension
nominale de 220 V - 50Hz. Si vous devez utiliser votre apparsil
dans un lieu 00 la tension du secteur est comprise entre 110 et
127 V, nous vous conseillons de consulter notre distributeur.

Pour sffectuer la mise sous tension:

— Brancher le cordon sectsur et actionner I'interrupteur marche-
arrét. L'imprimante effectue une séguence d’initialisation au

T07/T07.70/M05

Fig. 2

cours de laquelle la téte se déplace une fois avant de ratour-
ner A sa position d'origine.
-

IV. MISE EN PLACE ET DEPOSE DE LA CASSETTE
DE RUBAN ENCREUR

1 - Miss en place.

Pour faciliter la mise en place de la cassetta de ruban encreur,

affactuer celle-ci avant e chargament du papier.

— Tandre le ruban encreur (2} en tournant la moletta (1) dans le
sens indiqué par la flache (figure 3).

é Fig. 3



— Quvrir le couvercle transparent (1) en le tirant vers le devant
de l'imprimante {figure 4},

Fig. 4

— Mattre Ja cassette sur ses languettes de maintion {1) et {3)
en ingérant ta ruban encreur {4) entre le cylindre {3} ot 1a téte
d’imptession (2) (figure 5}, '

- Appuyer doucement sur l'extrémité gauche (7) et l'extrémité
droite {6) de |la cassette de ruban encreur jusqu’a enclique-
tage (figure 5}

— Tourner la molette de la cassette dans le sens de la flache
pour tendre ls ruban.

/

]
!

Nota: Si 'une des extrémités de la cassette de ruban encreur
n'est pas bien encliquetde, tourner la molstte de la
cassette dans le sens de la flachs et appuyer sur I'extré-
mité correspondants. ’

2 - Dépose.

- Tirer la cassette de ruban encreur vers le haut en la tenant
par son miigu comme indiqué a la figure 6.

Nota :

— Vérifier gue le ruban ne soit pas vrillé.

— Il est conseillé de retirer la cassette de ruban encreur avant
de transporter votre apparsil.

V. MISE EN PLACE DU PAPIER

Selon le type de papier utilisé effectuer les opédrations indiquéas
ci-dessous.

1 - Rouleau de papier.

- Retirer I'écrou de blocage (3) de I'axe (2] et insédrer sur ce
dernier ls rouleau de papier (1} (figure 7).




- Bloguer le rouleau de papier & |'aside de I'écrou (3). Pour cela: o Insérer le papier dans I'ouvertura (B} situde a l'arridre de

o Insérer 'dcrou sur laxe (2} {figure 7). I'imprimants,

# Tout en maintanant fermement ce dernier, tourner I'écrou Une découpe biseautée de un des angles du papier est
afin de le bloguer dans ses rainures de maintien (4} (figure recommandée {figure 9},
7h i

Si la largeur du rouleau de papier est inférieurs & 12,5 cm {5
pouces), positionner celui-ci contre I'extrémité gauche de I'axe
{2} ot le bloguer en faisant coulisser I'dcrou {3). Ceci dvite le
glissement du roulsau le long de son axe en cours d'impression
{figure 7).

& Msitre le rouleau du papisr {2) sur le support (3), ie verrou i _
de blocage (4} du rouleau étant situd & droite, limprimante
vue de face {figure 8).

(3]

Fig. 9

» Pousser manuellement le papier {figure 10} at toumer
ensuite la molette d'entrainement du papier pour le fairg
apparaitre devant la téte d'impression.

|

Fig.10
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Fig. 8 . Pl}acar sur ses axes le guide de sortia (1) du papier (figure



2 - Fsuilie de papier.

Le chargement s'effectus feuille & feu ie.

o Insérer ‘e papier dans I'ouverture (B) située a 'arridre de
I'imprimante (figure B}

e Pousser manuellemant le papier et tourner la moletts d'an-

treinement pour le faire apparaitre devant la téte d'impres-
sion.

Nota:

— Afin d'éviter toute détérioration du cylindre ou de la téte
d'impression, éviter de faire fonctionner l'imprimante sans
papier ou ruban encreur.

VI. ANOMALIES DE FONCTIONNEMENT ET CONTROLES

ANOMALIES

CONTROLES

Aucune impression de l'imprimants

— S'assurer que la tension d’alimentation secteur de Vimprimants est
comprise entrg 198 st 242 V.

— Vérifier la cordon et la prise d'alimentation secteur.

- Vérifier 1a connexion de Vimptimante & ['unité centrale via le contré-
leur de communication.

- $'assurer de |a propreté du ruban encreur.

) — Vérifier le positionnement de la cassette de ruban encreur. Rempla-
- cer évantuellsment la cassette de ruban encreur.

lLe papiet de limprimante n'est pas
antrainé correctement.

Papier blequé dans l'imprimante.

— Retirer le papier et effectusr 3 nouveau les opérations de charge-
mant.

Impression trop claire ou peu contrastée.

~ Vérifier le positionnement de la cassatta de ruban encreur.

_ Vérifier le ruban encreur. Remplacer éventuellement ta cassette de
ruban sncreur.

B - UTILISATION

Limprimante PR 90 066 est un modéle graphique & impact
possédant une matrice d'impression qui Wi permet de disposer
das caractéres standards sur 40 colonnes.

VII. CODES DE COMMANDES

Catte imprimante permet d’imprimer 110 caractéres du code
ASCII. Las numéros de code @ & 31 {en numérotation déci-
mals) ne sont pas utilisés pour ces caractdres et certains
d’entre eux correspondent & des codes d'intervention pouvant
déclencher (impression ou le changement de mode d'impres-
sion.

1 - Initialisation de la lisison unité centrale - imprimante.

Cette initislisation dépend du langage de programmation utilisd.
Pour Is langage BASIC on doit attribuer un numéro de canal &
l'imprimante de la fagon suivante :

OPEN «O» %2 « LPRT: (n} »

OPEN commande cette utilisation.
«l» signifie OUTPUT c'est-2-dire sortie de [lordi-
nateur vers le périphérigue.
est le numéro de canal attribué 3 l'imprimante &
*2 choisir entre 1 st 16 inclus, ici-le numéro 2 par

exemple.

«LPRT: (n}» signifie «Line PRinTer:» c'est-d-dire impri-
mantse ligne & interface parailéle ; n commande
le nombre de caractéres par ligne, entre 1 et
1386, avec une valeur de 80 si cette comman-
de est omise.



+

Cetta initialisation doit &tre effectude avant la premiére ingtruc-
tion d'impression PRINT #.

Le canal devra étre refermé par un END ou un CLOSE# 2 {2
dans I'exemple ici) avent la fin du programme sous peine de
" perdre la derniére ligne das données.

souls les ordres LIST et SCREENPRINT ne nécessitent pas
d'attribution de canal.

Pour plus de détails on se reportera au namuel BASIC.

Pour un langage différent du BASIC on se reportera au manuel
correspondant.

Tous les exemples suivants sont rédigés en BASIC.

2 - But des cades de controle.

Ces codes sont das ordres gue 'unité centrale adrasse & I'impri-
mante pour lui faire exécuter des tiches différentes de I'impras-
sion d'un caractére, par exemple sauter un intarlignse, effectuer
un retour chariot, se positionner an début de page suivante, etc.

Ces codes sont envoyés & I |mprlmanta comma un caractére en
utilisant la fonction BASIC :

CHR $ (codel {CHaRacter : caractérs).

3 - Codes de commandes et d'imprassion.

Codes L F. (Line Feed) Avance d'un interligne = CHR § {18}
10 en décimal
@A sn héxadécimal

Imprime le contenu de la mémoire tampon puis effectue un
saut en début de ligne suivante {plus précisément L.F. + C.R.).
Linterligne est déterminé par les commandes ESC @, ou ESC 2.
Il estde 176" (4.2 mm} A la mise sous tension.

18 QFrEN"Q",#2,"LERT:

2@ !

46 FEM Saut a lz ligne =ntre A et‘B
S OAES"AY+CHRFCLAEY
S PRINTHZ2,H%

Té ¢

TS CLOSERZ

198 EHD

FUN

a

E

Code C.R. {Carriage Return) Retour chariot=CHR $ {13}
13 en décimal
@D en hexadécimal

Imprime le contenu de la mémoire tampon puis effectus un
saut en début de ligne suivante (identique 3 LF.).

1 OFEN"O" ., $#z2,"LFRT."

28 7

a8 -

48 REM Eetgur chariot

S A%/ CHESCL3I e "ED

el PRIMNTH#Z, N

TE

TS CLOSES#:

186 END

EUH

B

k

Code DC 4 {Retour chariot) = CHR § {20)
20 en décimal

14 en hexadécimal

Imprime le contenu de la mémoire tampon puis effectue un
retour chariot, c'est-d-dire un positionmament de la tite au
début de ta ligne actuelle sans passar a la ligne suivants.

18 QFEN"Q", %2, "LPRT "
26 -

iC1 7

4 RE!W Kebtour chariot
SBORAF=" A"+CHR$FC2HBI+"R
@ FPRINT®2,A$

oy

T5 CLOSE#2

148 END

FUN

BR



Code RJ = CHR S {18}
18 en décimal
12 en hexadécimal

Imptime e contenu de la mémoire avec tampon avec centrage
an marge droita puis effectus un saut en début de ligne sui-
vante (plus précisément LF. + CR.}.

16 DPEN“D", #2, "LFRT "
29 PRINT#2,"ABCREFGHIJKLY
3B PRINT#2Z,CHR$CLE),
40 PRINT#2, "MNOPQRSTUVHA"
5B CLUSE#Z
a8 END
RUN
ABCDEFGHIJKL
MNOFQRSTUVMHY

Code F.F. {[Form Feed) {Avance papier) = CHR $ (12)
12 en décimal
@3C en héxadécimal

Imprime le contenu de la mémoire tampon puis effactue un
saut de 8 lignes et se positionne en début de ligne (plus préci-
sément F.F.+ CR.}.

4 - Largeur des caractéres

Code SO (Start slongation) = CHR § {14}
14 en décimal
@E en hexadécimal

Commande qui permet de passer au mode caractére de double
largeur.
Le retour au mode caractéras initials est obtenu par le code Sl.

-10-

1@ QPEN"O",#Z2,"LPRT:"

) N

3@

48 REN Hode sinpls lardgeur
=0 AE="RBECD 123"

&0 PRINTH#Z,AS%

685 7

TH REM Mode doukle largeur
B3 B$=CHRECLD

93 PRINT#2,B5+n$

i@ ¢

118 CLOSE#Z

126 EHD

RUN

AECT 123

AaBCSID 1A 2=

Code S| {End Elongation) = CHR $ [16)
15 en décimal
@F en hexadécimal

Ce code supprime le mode ¢ caractdres de double largeur » et
fait revenir limprimante au mode initial.

19 QFENTO", #2,"LFRT "

e

38

48 HEM Hode double larasur
SE AF=CHREEOL4 0+ ERECE 128"
R FRINTHZ, A%

e

T3 FEM Maode siample largeur
20 HESCARSCLS M+ "RECDE 123¢
8 PRINT#2.EB%

lad -

118 CLOZEHZ

128 END

RUK

ABLCD L2 =
HECD 123



b - interlignes
ESC9 (Line feed 1/9”")= CHR $ {27) + CHR § (57]
ou CHAS (27):x9»
27.57 an décimal
1B. 39 en hexadécimal

Cette commande parmet d'obtenir un interligne correspondant
2 9 lignes per pouce {par 2,6 ¢cm). Ce mode est annulé par

toute nouvelle entrée d'un autre che d'interligne.

19 OPEN“0",#2, "LPRT:"

a8 -

38 REW Selection interliane

49 FPRINT#Z,CHR$(2T,; 9"

S8 AF="AECDEFGHIJRELHNOFRRSTUMNRYE"

A% FOR I=41 TO 9

TA PRINT&#2.R%

2@ NE¥T

93 CLOSE#2

188 END

RUN

RECDEFGHIJRLMNOPORESTUVHXY 2

H%E;EFEH gELPP P%R§TU¥N:$;

H "I T ]

AELNE D e

ARG EFEH JELHN E&RgTuv 02

e R s
=]

ARECPEFGH JKLNNUPSRSTUUN YZ

ESC 6 {(Line Feed 1/6”)=CHR & {27) + CHR $ (b4}
27.54 on décimal

1B, 36 en hexadécimai
Cetts commande parmet d'obtenir un interligne correspondant
a 6 lignes par pouce (par 2,5 cm).
A la mise sous tension de I'imprimante, I'intarligne est de 1/6"
soit environ 0,4 cm. Ce mode est annulé par toute nouvelle
entrés d'un autre code d'interligne.

-11-

o i e

o T

GREN"DY, 42, "LPRET "

REM Selection interlidne
FRINT#Z, CHR${2T)+CHRE(S 40
AE="QECTEFGHIJELMNOPRBRS TUNMHEYZ"
FOR I=1 T &

PRINTH#Z, 4%

HEAT
CLOSE#Z
8 END

a0 =3 J A B Ga B

& S E)

-
=

RUHN

ABCHEFGHIJKLMNOPRRSTUMMEY Z
RBCDEFGHIJKLHNOPRRETUVMYY S
ABCDEFGHIJKLMNOFPRRSTUVHEY Z
ABCDPEFGHIJELMNOGFPGRETUVHYYE
RECDEFGHIJKLHHOFRRETUNVMHRYZ
ABCPEFGHIJKLUROP SRS TUNMARY E

VY mo (mo Line Faed) = CHR $ {11 + CHR & (mo)
11 en décimal
@B an hexadécimal
Cette commande parmet de programmar mo interlignes aprés

I'impression du contenu de la mémoire tampon. Un retour cha-
riot est efféctuéd en fin d’interligne.

mo est un code binaire composd de trois chiffres décimaux avec
1< mes 127

Simo= @ ou 128 la commanda VT n'est pas prise en compte.
129

i
29 £ mo £ 255 est traité comme 1 € mo £ 127,



OUFEH"O", %2, "LPRET "

FRINTSZ, "SGECEFGHIJELM"

FEINT#2, CHRF L1+ CHRES L EBZ ),
“deux Interligres

48 FRIHNTH#2, "HOPHRESTUVNXYZ®"

S8 CLOSE#Z

g8 END

[
o %

L2

R

RECDEFGHLJKLA

NOPRRSTUVWRYE

VilIl. FONCTIONNEMENT EN MODE GRAPHIQUE

En plus de l'impression des caractéres correspondants au code
ASCI standard, l'imprimante PR 90 065 permet de travailler
en mode graphique & bits. En mode graphique chaque octet
envoyd par l'ordinateur représente 8 points parmi les 329 qui
composent une ligne horizontale compléte.

Le mécanisme d'impression fonctionne alors continuellement et
les 4@ octets nécessaires 3 Iimpression d'une ligne graphique
doivant donc &tre recus dans un temps déterminé. Le pro-
gramme doit pouvoir envoyer les octets avec un intervalie maxi-
mum de 60us ; ceci nécessite qu'il soit écrit en langage assem-
bleur.

En BASIC on utilisera l'instruction SCREENPRINT pour reco-
pier l'image de I'écran sur Vimprimante.

En langage assembleur on utilisera le code CNT - G (passage
en mode graphique} 7 en décimal, 7 an hexadécimal.

A la réception de ce code I'imprimants passe en mode graphi-
gue. Le signal BUSY descend alors a @ et Iimprimante est
préte  recavoir les donndes graphiques. Chagque octet doit étre
envoyé par 'ordinateur dans l'intervalle de temps spécifid.

Si un octet n'est pas requ dans le délai prévu, limprimante
quitte le mode graphigque aprés avoir imprimé le contenu de la
mémoire tampon.

Pour le TO7 :

— l'octet de donnée doit &tre transmis & I'adresse hexadécimale
E7E1;

- le signal de validation {(STROBE} situé bit 3 A I'adresse hexa-
décimale E7E3 doit 8tre mis 3 @ puis & I'état 1;

— attendre la montée 4 1 du signal « occupé » {BUSY) situé
bit 6 adresse hexadécimale E7 €@ puis sa mise 3 @

- Recommaencer.

Pour fa MO5:
- Yoctet de donnée doit &tre transmis 4 I'adresse hexadécimale
ATE1;

- le signal de validation {STROBE) situé bit 3 a Yadresse hexa-
décimale A7E3 doit 8tre mis 3 @ puis a I'état 1 ;

— réinitialiser le port de contréle par une lectura & Fadresse
hexadécimale A7E1;

- attendre ensuite la montée 4 1 du signal ¢ accepté » (ACK}
situé bit 7 adresse hexadécimale A7E3.

- Recommencar.

1 - Modae graphique

COPY=CHR S (7)
7 en décimal
7 en haxadécimal

Les donndes graphiques suivant ¢e code sont considérées
comme des donndes d'écran graphiqus et un point d'écran cor-
respond 3 un point imprimé. La distance interpoint est de
1/84+ de pouce en horizontal ¢t de 1/72= de pouce an vertical.
LUimprimante sort de ce mode recopie d'écran graphique si
aucune donnée n'arrive dans un intervalla de 100 micro
sacondes de I'unité centrale apras cette commandse.

Chagque ligne consiste en une série de 49 octets dont le bit le
plus significatif correspond au point situd 4 Fextréme gauche.

Le point est imprimé quant le bit correspondant est 4 I'état haut
1),

Si la donnde suivante n'ast pas fournie dans un intervalle de 8@
microsecondes aprés le passage du signal ACK (ACK now-
ledge) & I'état haut (ou le signal Busy & I'état bas), le mode
copy sarréte. :

2 - Racopie d'écran.

Une racopie de 'image dcran sur I'imprimante est possible en
utilisant en langage BASIC, linstruction SCREENPRINT.

-12-



IX. TABLEAU DES CODES DE COMMANDES

TYPE Nom | Gode ASCH AL EhR FONCTION PAGE
C.R 13 CHR $ (13} Retour an début de ligne actuelle.
L F 10 CHR $ {10} Retour en début de ligne suivante,
:,‘.’m'“a"c_"” D.C.4 20 CHR $ (20) Retour en début de ligne actuelle.
Imprassion R.J 18 CHR ${18) Retour en début de ligne suivante.
F.F 12 CHR${12) Saut en début de page suivante,
Caractéres 5.0 14 CHR ${14) Imprime en double largeur,
expansés St 15 CHR $(15) Supprime ['impregsion en doubla largeur.
Interignes
-9l
pofglas P& | Esce 27,57 CHR$(27):«9» Laisse 0,3 cm entre deux lignes.
- B lignes par ESC 6 27,54 CHR$(27}; 46 » Laisse 0,4 cm entre deux lignes.
pouce
- ajustable vT 11 CHR$(11) + CHR $ (mg} | Programme m,, interlignes.
Mode graphique COPY 7 CHR ${7) Recopie d'écran,

X. IMPRESSION EN MODE AUTOMATIQUE

L'impression automatique peut intervenir dans les cas suivants:

- Psndant 'antrée de donndes la mémoire tampon ast tota-
lement remplie et la donnée est une donnée d'impression.

— Lorsque en mode caractares, limprassion d'une donnde
dépasse la derniére colonne d'une ligne, les données qui sui-
vent sont imprimées automatiguement & partir de la premiére
position de la ligne suivants.

Le mode utilisé pendant I'impression automatique reste valable
aussi longtemps qu'un nouveau mode n'est pas sélectionné.

Apras une commande d'impression ou une séquence d'impres-
sion automatique le papier avance d'une seule ligne s'il n'y a
pas d'autre commande dimpression ou si la ligne & imprimer
n'ast composée que d'espaces.
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C - CODES DECIMAUX ET HEXADECIMAUX LISTE U PROGRAMME D EDITION

DU JEU DE CARACTERES DE L'IMPRIMANTE DU THBLEAU DES CODES INFRIMANTE
dec hex gar dez hex car dec  hew gar
o o . 5 - . . N 1 Exemple dea progranmne
32w &4 46 @ 95 BB 2 CL5:PEFINT 1-J:DEFSTR T:DIM THU(15)
33 k1 L6 4R 9T &1oa 3 THUCBY="@*: THUCL)="1%: THU(2y="2"
SO 56 42 B 98 62 b 4 THUCE ="3% THUC4 =" 4" THUCS)="5"
CERE L L S T AL A S THUCBY="€" : THUCT)=" T THU(B)="g"
36 24 & 65 44 1 108 54 & THU(S)= 9"  THUCABI="A"  THUCL4 =" 5"
3v 25 x 8% 45 B dBl 85 e T OTHH(12)="¢"  THUCA3="D" : THU(14)="E"
3E 286 & Ta 46 F 1wz TN 5 O THUCLS = F®
39 27 TL &7 6 183 &7 & 1% OPEN"Q", %2, "LFRT:"
49 29 U Tz 48 H 194 £ b 48 FOR Isi TO 3
41 2%y T3 4% 1 185 &% i 5B PRINT#2,"dec hex car”;
42 Ih % T4 A4m 1 18&  BA g8 IF 1<3 THEN PRINT®2," *;
3 2B + 75 4k K 187  SE K T8 NEXT:-PFRINTH2:PRINT#2
44 2< . TE  4¢ L 1@g  &U 1 58 FOR I=8 TO 31 .
g 2p - 77 4 m 189 B0 94 FOR J=1+32 TO0 127 STEP 32
36 ZE . TE 4E N 118 6E n 188 PRINTH#2,USING" ### " d;
$ 7 2F 74 4F 0 111t EF a 162 IHEXAD=FIXCI 162
45 3 B 5 5@ P L1l w o 1a3 IHE:’W‘*=THU(1H\EKF¥D}
e1 3% 3 53 53 5 115 T3 s 112 IHER$=THEXD$+IHEXUS
: . . T i 113 FRINT®2,[HEXS$;" “;
S& 34 04 B4 5S4 T iie T4 o 2o ‘ ’
c3 4% & @5 se U 117 75 115 PRINT#2, CHR$CJD;
S ST 128 IF J{96 THEN PRINT#Z," ";
* ok & 3% g Yo v 125 NEXT:PRINT#2
e 37 T 8T ST W 11% 77w 130 NEXT
Te @@ 8 88 5B X A2 TE ox 148 PRINT$2,CHR$(11); CHR$C(SH
57 3% ¢ g% 59 ¥ lal T oy 459 FRINT#2," L1STE DU PROGRAMME D~
=8 3E i SH2 12d THZ EDITION®
3% 3F %3 FB L 123 TB 4 154 FRINT#2," bUY THBLEALU DES CODES I
G T 4 52 5C 0w 124 T4 MPRIMGNTE"
£1 &b = 893 Sb 1 1z%  TD i 166 PRINTHZ :PRINT#2
&z 3E y 94 SE 0~ 12& TE 176 OLOSE®2:LISTLPRT:"
&3 3F 7 95 SF _ 127 TF 138 END
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CODES DECIMAUX ET HEXADE
DU JEU DE CARAMCTERES EN RECO

rex car dec Hiex car dec hex car

28 G4 49 S5 =Y
41 A @7

&L

m

0
1]

BIGH G
uI

52 -
33 21 ! &5 2
34 22 7 G& E b
38 23 # &7 o 83 &
36 24 £ &8 D 19@ &4 o
37 25 W . &9 E 1@&1 58 e
38 26 & bl F 192 56 ¥
39 =27 N 74 2 183 a7 9
40 253 | 72 H 124 58 A
44 = ) 73 1 1@ 89 i
42 2R ¥ 74 d 108 &R &
43 2E + 75 K 187 6B

44 2C . 76 L 183 s5C 1
4% 20 - 77 M 189 S50 m
46 ZE . 78 N 14@ GE TN
47 2F  / e O 1141 &F 0
48 3 0 32 s P o1tz e p
4% 31 4 &1 4 @ 11% 71 o
S0 32 2 2 S2 R 1314 e r
81 33 I 53 Z & 148 73 =
g2 4 4 o4 54 T 116 74 0t
=1c) 36 g &S 55 U i17? 75 ou
54 36 & 26 56 V1438 76 v
55 57 7 37 87 H 41% 77w
=1 58 & 58 53 X 128 78 x
&7 392 9 89 S8 v 121 79
58 A % 20 54 Z  4ig2 7 Z
5% 3E 91 SE [ 433 7B

c0 L« b2 5C 0N 134 7C

&1 b = 95 50 1 4125 7D

&2 ZE bl o4 EE ¢ 1z6 7E

&5 3F 7 95 = — 477 rd S |

D - INTERFACE

Connecteur d'entrée/sortie,

Utiliser un connecteur AMP de type 36 broches avec verrouil-
iage pour entrer las données dans ['imprimante. La disposition
des broches du connecteur fernelle situé & l'arridre de l'impri-
mante est décrite ci-dessous avec indication des signaux.
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PIN SIGNAL PIN SIGNAL
1 | VALIDATION 19 | MASSE VALIDATION
2 | DONNEE 1 20 | MASSE DONNEE 1
3 | DONNEE 2 21 | MASSE DONNEE 2
4 | DONNEE 3 22 | MASSE DONNEE 3
5 | DONNEE 4 23 | MASSE DONNEE 4
6 | DONNEE 5 24 | MASSE DONNEE 5
7 | DONNEE 6 25 | MASSE DONNEE &
8 | DONNEE 7 26 | MASSE DONNEE 7
9 | DONNEE 8 27 | MASSE DONNEE 8

10 | ACC. RECEPT. TACK) 28 | MASSE ACC. RECEPT.

11 | NON DISPO. (BUSY) 29 { MASSE NON DISPO.

12 | NC 30 | MASSE

i3 | NC 31

14 | MASSE INITIAL 3z

15 | MASSE ERREUR 33 | NC

16 | MASSE TEST 34 |NC

17 | MASSE CHASSIS 35

18 | NC 36 | NC

NOTA:
— NC pour non connecté.
E - CONSEILS

o Afin que linitialisation se fasse correctement, attendre envi-
ron deux secondes avant de remettre Iimprimante sous ten-
sion aprds en avoir coupd I'alimantation.

e Ne jamais placer 'imprimante dans un endroit exposé au

solait.

# Ne pas brancher ou débranchar le connecteur si l'imprimante

est sous tension.

« Ne pas couper |'alimentation tant que la tdte d'impression ast

an mouvemant.

o Ne jamais forcer sur la téte d'impression.
¢ Ne pas tenter d'arrdter la mouvemeant de la téte en cours

d'impression.

e Ne pas commander 'impression sans papier ni cassette de

ruban encreur.

e En cas de chute dans I'appareil d’'un corps étranger, couper

Falimentation secteur.

o Verrouiller {e connecteur aprés sa mise en place.
e Ne pas soumsattre [imprimante & des températures infé-

riaures & 5° ou supédrieures & 400 C,

e Limpression continue avec une forte densité de points paut
affacter la longévité de la téte d'impression.

e Dédbrancher le cordon secteur avant de déposer la coffret

supérieur.

e Afin de faciliter l'alimentation en papier, placer celui-ci & un
niveau sensiblamant identique & celui de I'imprimante.




F - CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

MODE D'IMPRESSION .......... ..o viiiiiiiniinas t  Impression 8 matrice de points par impact.
MATRICE DE CARACTERES .........ccvvvvvennnns ¢ Matrice de 5 {H} x 8 (V] points + 3 points d'espace.
CARACTERES ......cooiiriiinieiriieeiieriaarnanies : 95 caractédres, chiffres et symboles.
CODES DE CARACTERES ........................0s i ASCI 8 bits.
DIMENSION DES CARACTERES ............ Ceerenens :  Hauteur: 8 points {2,47 mm).
_ _ Largeur: 5 points (1,51 mm).
ESPACEMENT ENTREPOINTS .................\.ues :  Hauteur: 1/72".
Largeur: 1/84".
NOMBRE DE CARACTERES/POUCE ................. ¢ - 10,5 caractéres/pouce.
GRAPHIQUE .............. vees .' ........ i rerrrereaes 1 Adressage par point: 8 points verticaux par colonne.
_ _ 320 colennes.
NOMBRE DE CARACTERES/LIGNES ....... v 1 40 _
VITESSE D'IMPRESSION ................ PO i 35 caractéres/seconde.
DIRECTION D'IMPRESSION ...t ivnnnns . :  Gauche & droits, unidirectionnelle.
INTERLIGNES ....... ...t iiiiiiiiieiieinans P 1/87 {42 mm); 1/97 (2,7 mm).
VITEESE DE CHANGEMENT DE LIGNE .......... ..r. ¢ 4,8 interignes/sec. {pour un interdigna de 1/6").
ENTRAINEMENT DUPAPIER ....................uut ! Entralnement par friction.
LARGEUR DU PAPIER ..... e e ¢ 130 mm max.
COPIES MULTIPLES ...............ciiviiiniannenns :  Original + 1 copie.
RUBAN ENCREUR ...........cciciiiiitiinriainennas :  Type & cassette, couleur noirg,
DIMENSIONS EXTERIEURES .............ccvvevennns i Largeur: 290 mm ; profondeur: 220 mm ; hauteur : 87 mm.
MABSE ... ... i e e e i 2kg.
ALIMENTATION SECTEUR .................coc0neues P 220V 10% - BOHz

CONSOMMATION .............. i iiriiiiiianeaeann, : 16 W (impression de caractéres).
- 9 W (au repos).
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