LSESUR TO7 ET MO5

g I, INSTRUCTIONS Sy
DE STRUCTURATION

o FAIRE .... JUSQUA ...

o FAIRE ... TANT QUE...

« PROCEDURE

« RETOUR

« RETOUR EN

« RESULTAT

« PROCEDURES EXTERNES
« PROCEDURES BINAIRES

« RECURSIVITE

« PROCEDURES EN CALBUR
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LSESUR TO7 ET MO5

. INSTRUCTION FAIRE .... JUSQUA ... _

Synfaxe : NI FAIRE N2 POUR | « eal JUSQUA ea2
ou  N1FAIRE N2 POUR | «— eal PAS ea3 JUSQUA ea?

N1 et N2 sont des numeros de ligne (N2 = N1)

| est une variable numérique simple appelée variable de contrdle de la boucle.
{eal}: valeur initiale

{ea2): valeur finale

{eal): pas (nombre positif, négatif ou nul, entier ou non); par défaut (eal) est
egal a1

Al premier passage & la ligne N1, la variable | prend |a valeur {eal). Le pas et
la valeur finale sont alors évajués :

S

- la valeur de | est supérieure & (ea?) et le pas positif
ou

- lavaleur de | est égale & {ea2) et le pas nul

ou

- lavaleur de ! est inférieure a (ea2) et |e pas négatif

ALORS

ansortdelaboucle etl'exécution se poursuit aia premiére ligne dont le numero
est supérieur a N2

SINCN

le traitement situé entre tes lignes N1 et N2 (incluses) est exécuté, On revient
alaligne N1pourréévaluerle pas quiestalors ajouté al, et Fonrecommence ...

Remarque : La ligne N2 peut ne pas exister : ia boucle prend alors en compte
la ligne existante la pius proche dont le numéro est inférieur 8 N2.
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_ — INSTRUCTION FAIRE ... TANTQUE.. _

Synfaxe: N1 FAIRE N2 TANT QUE eb
ou  N1FAIRE N2 POUR | « eal TANT QUE eb
ou  N1FAIREN2 POUR! « eat PAS ea2 TANT QUE eb
N1 et N2 sont des numéros de ligne iN2 = N1

Au premier passage & |a ligne N1 V'expression booléenne eb est évaluée

S

ebalavaleur. FAUX. on sort de |a boucle et I'exécution se poursuit a partir de
la premiére ligne dont ie numero est supérieur a N2,

SINON

letraitemnent situé entre leslignes N1et N2 est exécuté, puis onrevient ala ligne
N1 pour réévaluer l'expression eb, et fon recommence...
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LSESURTO? ETMO5

INSTRUCTION PROCEDURE

H existe en L.S.E. deux types de procédures:

— Lesprocédures de type « sous programme » qui se terminent par RETOUR ou
RETQUR EN. Elles s'utilisent dans un programme comme des instructions.
— Les procédures de type « fongtion » qui rstournent une valeur au programme
appelant. Elles se terminent par linstruction RESULTAT. Elles interviennent dans
le programme comme des expressions. On peut les considérer comme des fong-
tions écrites en L.S.E..

Lutilisation des procédures comporte deux phases:

a) La déclaration de {a procédure

b) Lappel de la procédure

Mous décrivons ici le point a}, et nous renvoyons au manuel utilisateur pourle b).

Linstruction PROCEDURE est linstruction de déclaration d'une procédure
interne L.S.E. Elle obéit & I'une des syntaxes suivantes

PROCEDURE &NOM( listet )
PROCEDURE &NOM( liste 1} LOCAL liste2

Cetle instruction doit se trouver en début de ligne, et ne peut &tre exécutés.
NOM désigne le nom de |a procédure, Tout nomrespectant la syntaxe des noms
L.S.E. peut &tre utilisé y compris les noms de fonctions et les mots réservés LS.E.

liste? désigne fa liste des paramétres formels. Les &léments de la liste sont sépa-
rés par des virgules. Le nombre de paramatres est limité a 16 par {e compilateur
actuel. Ces paramétres formels sont des identificateurs, ou des noms de pro-
cédure. Chacun d'eux correspond au paramétre de méme rang de linstruction
d'appel. Lors de I'appel, i) prend la valeur et le type de celui-ci.

- _ OPTION LOCAL S

Syntaxe : LOCAL liste2

liste2 est une suite de noms de variables de type quelconque, séparés par des
virgules.
Cette instruction ne peut apparaitre que derriére la déclarationd’une procédure.
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Tout élément de liste2 qui n'est pas dans liste1 est une variabie locale. Tout élé-
ment commun aux deux listes est un paramétre formet transmis par valeur,
liste2 ne peut contenir plus de 16 éléments.

Toute variable non déclarée LOCAL dans une procédure interne est considérée
comme globale.

INSTRUCTION RETOUR

Cette instruction termine les procédures sous programme &t rend le contréle
au programme appelant, au niveau de l'instruction qui suit I'instruction d'appel.

— e INSTRUCTION RETOUR EN _.

172 forme : RETOUR EN ea

fea) représente le numero de lz ligne de retour. Cette instruction rend la main
au programme appelant au début de la ligne de numéro (ga). Elle réalise ala fin
de son exécution un véritable ALLER EN. Son usage, comme celui du ALLER
EN. doit &tre strictement limité & des traitements particuliers.

Autres formes : RETOUR EN ea, %
RETOUR EN ea, eal

(ea) est toujours le numéro de la ligne de retour. % signifie que le programme
appelant reprend ia main au niveau d'appel Q.

ealindique que le niveau d'appel est diminué de {eat) unités (RETOUREN ea1
est équivaient 8 RETOUR EN ea)

-— — . INSTRUCTION RESULTAT

Syntaxe : RESULTAT exp

expr est une expression dont la valeur sera rendue au programme appelant.
Enfiehors decettevaleur rendue, linstruction RESULTAT réalise les mémes opé-
rations que I'instruction RETOUR.
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LSE SUR TO7 ET MO5

PROCEDURES EXTERNES

Une procédure est dite interne si elle est déclarée dans le programme. Dans le
cas contraire, elleest considérée parle L.S.E.comme étant externe etdonc recher-
chée commetelle surle disque de travail puis lancée. Ceci concerne aussi bien
les procédures L.5.E. que les procédures binaires. Une erreur est détectée sile
L.S.E. ne la trouve pas.

Letemps dechargement d'une procédure externs L.S. E. est loin détre négligeable.
Afin d'optimiser ce temps, il a été décidé de conserver en mémoire une procé-
dure externe inactive dans le cas ou I'on ne manque pas de place.
Lors d'un appel de procédure L.S.E., l'interpréteur:
— recherche 1a procédure parmi les procédures internes LS.E.,
- g'il ne latrouve pas, poursuit larecherche parmiles procédures externes LS.E.
déja chargees,
- s'il ne la trouve pas, la recherchg parmi les procédures L.S.E. du disque de
travail. Trois cas peuvent se présenter:
- laprocédure n'existe pas surledisque :ily adanscecas ERREUR E 18
~ laprocédure existe etily aen mémoire assez de place pour la charger
et la tancer: ce qui est fait
- laprocédure existe mais il n'y a pas assez de place, alors il est décide
de supprimer les procédures externes chargaes et inactives jusqua ce qu'ily
ait assez de place. Deux cas se présentent:
a} l'opération est possible, ce qui est fait,
b) l'opération savére impossible aprés suppression de toutes es procédures
externes inactives, alors il y a ERREUR E 3.

Cette suppression éventuelle commence par les procédures inactives chargées
deputs le plus longtemps.

Le fichier contenant une procedure externe doit ;
— avoir pour nom le nom de la procédure externe L.S.E.
- contenir une procédure L.5.E. ayant ce méme nom.

Le fichier peut contenir un véritable programme L.S.E. et &tre utilisé indépen-
damment de |'usage comme procédure externe.
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_________ PROCEDURES BINA!RES __ ..

On désigne par ce terme des sous-programmes écrits en langage machine de
type RETOUR ou RESULTAT et que I'en utilise comme les procédures LS.E.
La maniére d'écrire ces procédures fait I'objet de 'Annexe V.

Une procédure binaire est appelée par son nom, qui doit respecter la syntaxe
des noms L.S.E. §'il s'agit d'une precédure fonction, seul le nom la distingue
des fonctions du L.S.E.

Exemples:

10 A «— MIN(BC) est un appel de procédure binaire fonction
20 CADRE (10,20,10,0} est un appel de procédure binaire de type RETOUR.

Remarque : La différence entre l'appel d'une procédure écrite en L.S.E. et l'ap-
pet d'une procedure binaire est l'absence de & avant le nom.

INSTRUCTION PROCEDURE BINAIRE

Cetteinstruction est linstruction de déciaration de procédure binaire. Elle obéit
a la syntaxe suivante :

10 PROCEDURE BINAIRE NCM
Cetteinstruction doit étrela seule instruction delaligne, les commentaires sont
interdits en fin de ligne.
NOM représente le nom d'un fichier de type bin, situé sur le disque de travail.
Le compilateur recevant une telle ligne, va chercher sur le disque de travail le
fichier correspondant 4 ce nom et l'incorpore au programme en cours de com-
pilation. li ne fait aucune vérification sur la structure du fichier.
Linterpréteur saute la ligne de déclaration de procédure binaire qui peut denc
étre mise n'importe oa dans le programme. Il est toutefois prétérable de regrou-
per tes déclarations de procédure binaire pour parmettre de les retrouver plus
aisément, Linterpréteur vérifie que e nombre de paramétres est le méme a la
déclaration et 4 I'appel, il vérifie également la compatibilité de type (appel et
déclaration de type RETOUR ou de type RESULTAT). Ces véritications ne garan-
tissent pas un bon fonctionnement de la procédure binaire : avant tout essai

la prudence recommande de faire une copie du programme sur disquette ou
cassette,
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LSE SUR TO7 ET MO5

o LELSE ETLARECURSIVITE e 1V INSTRUCTIONS |
La récursivité simple est la possibilité de réaliser des procédures qui s'appe- SUR FICHIERS

lent elles-mémes directement. La récursivité croisée concerne des procédures
sappelantles unes les autres detelle sorte que la procédure appelante soitappe-
lée par une autre.

Le L.S.E. permet la récursivité simple et croisée sans aucune limitation si ce

n'est celle de ta place mémgire, » GARER
Se reporter au manue! utilisateur. 4 » CHARGER
* SUPPRIMER
. _ LES PROCEDURES ET LE CALBUR _ _ » EXECUTER

Il n'est pas possible de déclarer des procédures en CALBUR, mais leur appel
est possible, qu'it s'agisse de procédures L.S.E. ou de procédures binaires, qu'il
s'agisse de procédures internes ou externes.

Méanmoins la rencontre dans une procédure L.S.E. de certaines instructions
interdites en CALBUR provoquera une erreur d'exécution. Cela concerne par
exemple I'instruction PAUSE, qui, si elle était autorisée, conduirait 2 une ambi-
guité au niveau de la commande COntinuer.

En casderreur d'exécution dans une procédure utilisée en CALBUR ta pile d'exé-

cution est remise dans I'état ol elle était avant I'appet. Lexécution d'une procé-
dure LSEG-EDL en mede CALBUR ne permet donc pas sa mise au paint.
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LSE SUR TO7 ET MO5

. INSTRUCTION GARER

Syntaxe:

GARER id, ea, ec ou GARER id, ea, ec, id1

id désigne une variable simple ou un tableau
{ea) est le numéro d'enregistrement

{ec) est le nom du fichier

id1 désigne une variable numérique

La donnée contenue dans id est transférée dans l'enregistrement numéro (ea)
du fichier de nom {ec). Siid1 est présent, il re¢oit un compte rendu de I'échange.
S'il y a un défaut pendant I'exécution de cette instruction

— id1 est absent, le programme est interrompu et un message d'erreur affiché
sur I'écran.

- id1 est présent, cette variable regoit un numero de compte rendu et I'exécu-
tion du programme nest pas interrompue (il est conseillé dans ce cas de tester

(id1)).
Ce compte rendu sera.

- nul si l'opération s'est déroulée correctement,
— néqatif 5'il y a eu un défaut (cf. Annexe 1X).
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__ INSTRUCTION CHARGER

Syntaxe:
CHARGER id, ea, ec ou CHARGER id, ea, ec, id1
les paramétres ont la méme signification que dans l'instruction GARER

Le L.5.E. va chercher sur disque le contenu de l'enregistrement (ea} du fichier
{ec) et l'affecte & la variable id. Si id1 est présent i regoit le compte rendu de
I'échange. Lavariabie id n'apasbesoind’étre déclarée au préalable : sielle exis-
tait, elle est libérée et dans tous les cas 'instruction CHARGER la crée du type
de la donnée chargée.

Compte rendu du chargement
- si I'échange s'est bien déroulé id1 prend la valeur correspondant au type de
ia donnée chargée {le méme que celui donné par la fonction TYP)
- dans le cas contraire id1 prend une valeur négative ;
- 1si l'enregistrement n'existe pas
- 2 si le fichier n'a pas été trouvé
Se reporter & Annexe IX.
Siid1 estabsent et que se produit un défaut de chargement, une erreur d'exécu-
tion est détectée,
Se reporter egalement & I'Annexe VI,
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iR V. INSTRUCTIONS
gﬂgg;?mm ec. % ou SUPPRIMER ec, %, id GRAPHIQUES

SUPPRIMER ec, ea ou SUPPRIMER ec, ea, id
- {ec) est le nom du fichier données a supprimer
- {ea) est le numéro de l'enregistrement

wee . INSTRUCTION SUPPRIMER

Cette instruction permet dans un programme de supprimer un fichier données
{1® et 2¢ forme} cu 1 enregistrement d'un fichier données {3 et 4¢ torme).

Siid est présent, il regoit la compte rendu de l'opération (se reporter a lAnnexe 1X). » TRACE
Exemples : » CADRER
SUPPRIMER "TOTO', % ; SUPPRIMER "TGTO", 2 o MARGER
CHAINE A; A « ' FIC'; SUPPRIMER A, 5; SUPPRIMER A" 1, %
e NETTOYER
INSTRUCTION EXECUTER * CIBLE
* MOTIF
Syntaxe:
EXECUTER ec

EXECUTER ec, ea

EXECUTER ec, €4, id

{ec) désigne un nom de fichier programme
{ea) désigne un numéro de ligne

Cette instruction provogue le chargement puis le lancement du programme & partir
delaligne de numéro{ea) s'il y adeux paramétres, & partirde 1 dansie cas contraire.
Siidest présent et si un défaut se produit lors du chargement, cette variable regoit
un compte rendu qui peut étre exploité par te programme appelant. Un défaut
qui se produit aprés que le chargement ait commencé provoquera une erreur d’exé-
cution (se reporter & 'Annexe 1X).

Cstte instruction permet de chainer des programmes, mais elle ne permet pas
le passage de paramétres entre les programmes, Ges parameétres ne pourront
étre passés qua laide d'un fichier de données. Cette instruction fait disparaitre
de la mémoire vive le programme gui comporte l'instruction de chainage.
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INSTRUCTION TRACE e

Syntaxe:

TRACE &¢

{ec)est une chaine dans laguelle on analyse la présence de caractéres, ui peu-
vent se trouver dans un ordre guelcongue.

Cette instruction permet de définir le type de trace courant. Gest ce type de tracé
qui est pris en compte pour l'atfichage de toute forme nayant pas de type de
tracé propre, c'est-a-dire n'ayant pas utilisé la fonction TRA.

Cette instruction agit sur:

- le type de trait

- la luminosité du trait

— la stabilité du trait : sans eftet sur TO7 et MOS
- la couleur dut trait

Pourletypede trait on utiliserale caractére 1 pour un trait pisin {le seul qui peut
étre obtenu pour l'instant).

Pour la luminosité la présence du caractére S permet d'accéder aux 8 couleurs
supplémentaires du TO7-70 et du MO5.

Pour la couleur on pourra rencontrer 0 & 3 des caractéres RVB pour obtenir:
— rien pour le noir

- R peur le rouge

- V pour le vert

- RV pour le jaune

— B pour lg bleu

- BR pour le magenta

- BV pour le cyan

~ RVB pour le blan¢

A l'initialisation e type de tracé pris par défaut correspond & B1 soit a un trait
bleu continu.

168

. INSTRUCTION CADRER _.

Ala mise en route du L.S.E. le cadre standard est le cadre rectanguiaire dont
les extrémités de la diagonale ont pour coordonnées {0,0) et (1024,631).
Ce cadre peut &tre modifié par l'instruction CADRER.

Synfaxe:

CADRER eal, ea2, eal, ead

(eal) et {ea2) sont les coordonnées du coin inférieur gauche du cadre & définir.
{ead) et (ead) sont ies coordonnnées du coin supérieur droit,

— — INSTRUCTION MARGER

La marge est la partie de I'8cran qui peut, & un instant donné, receveir le cadre.
Au lancement du programme la marge est égaie & la totalité de 'écran. Lins-
truction MARGER permet de la modifier.

Syntaxe:

MARGER ea, eal, ea2, ea3, ead

(ea) est le numéro de la page physique: sur TO7 et MOS5 la page 0

{eal) et {ea2) sont les coordonnées du coin inférieur gauche de la marge,
{ead) et (ead) sont les coordonnées du cotn supérieur droit.

—  .___INSTRUCTION NETTOYER .

Syntaxe:

Premiére forme : NETTOYER ea

Cette instruction remet a zéro Ia marge de la page physique, sans modifier la
couleur du fond,

Deuxiéme forme: NETTOYER ea, ec

Comme précédemment, cette instruction remet & zéro lamarge de la page physi-
que, mais cette fois la couleur du fond est celle définie par la chaine (ec), sous
la méme forme que dans I'instruction TRACE.
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INSTRUCTION CIBLE

Cetteinstruction permet de saisir les coordonnéesd'un point visé par le crayon

optigue.
Syntaxe:
CIBLEidt,id2 _ , « FONCTIONS ARITHMETIQUES
id1 etid2 sont des variables numérigues qui prennent pour valeurs respectives :
les ceordonnées d’un point, exprimées en coordonnées écran. « FONCTIONS CHAiN ES
{id1) est compris entre 0 et 1024, {id2} entre 0 et 631.
o FONCTIONS GRAPHIQUES
« FONCTIONS SYSTEME

INSTRUCTION MOTIF

Syntaxe:

MOTIF ec = eg

{ec) représente le nom du motif. Clest lui qui représentera le motif lorsque l'on
s'en servira. Ce nom satisfait ala syntaxe desnoms L.S.E., c'est-a-dire qu'il con-
tient de 1 4 5 caractéres alphanumériques le premier étant une lettre,

(eq) représente le contenu du motif. Cette expression graphique peut parfaite-
ment se référer & d'autres motifs déja définis.

Exemple:

MOTIF 'SEGA’ = VEG ('A, 100,200) indigque que le motif de nom 'SEGA’ est
un segment allumé de composantes 100,200
Un motif ne peut étre redéfini. Dés qu'il a été créé, ii subsiste jusqu’a la fin de
I'exécution du programme.
Si un motif ou une partie de motif ont subi ia fonction TRA avant 'exécution de
Finstruction MOTIF le type de tracé ainsi attribué ne pourra plus étre modifie
par la suite.

Exemple:

MOTIF ‘TRIAN' = VEC (A, 200,200) : TRA (VEC (A, 0, — 200}, "BV1): VEC (A
- 200, 0) représentera un triangle ayant un c6té vertical de couleur cyan,
les autres catés étant de la couleur courante au moment de l'affichage.
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ki FONCTIONS ARITHMETIQUES HsRiisamen

« ABS o LGN
o ALE « RAC
o ATG « SGN

e CH o SH
« COS « SIN
o ENT o TAN
o EXP o TH

ABS

LSE SUR TO7 ET MOS

Syntaxe:
ABS (ea}

Résultat
donne la valeur absolue de {ea)

Exemples :

7 ABS (- 5)
5

7 ABS (10.03)
10,03
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_ALE oo R ATG
Syntaxe:
ALE {ea) 0 (ea) < 1. Syntaxe:
ATG (ea)
Résultat ]
Si{ea) = 0 alors ALE (0} est un nombre aléateire compris entre 0 et 1(1 exclu). Résultat

Sinon le résultat est un nombre pseudo-aléatoire, fonction de la valeur de ea, Nombre en radians compris entre - pif et + pii2 dont fa tangente est (ea).

ce qui permet de générer des séries reproductibles.

Exemple :
Exemples : 7 ATG (100)
1 % nombres pseudo-aléatoires 1.5607967
4 02
5 FAIRE 10 POUR J « 1 JUSQUA 10
10X « ALE (X}; AFFICHER [F5.5,/] X
15 TERMINER B} CH e
EXécuter & partir de 1
0.60000
0.80000 Symtaxe !
0.90000 CH {ea)
0.95000 )
0.97500 Resultat :
0.98750 Cosinus hyperbolique de (ea).
0.99375
0.49688 Exemples :
0.24844 2 CH (0)
0.62422 1
TERMINE EN LIGNE 15 2 CH (3)
10.067662

Sil'onexécute plusieurs fois ce programme, on obtiendra toujours la méme
série de nombres.
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LSE SUR TO7 ET MO5

Syntaxe:
COS {ea)

Résulfal

Cosinus de (ea), {ea) étant ta mesure d'un angle en radians.

Exemples :

7 COS (0)

]

P « 3. 1415026536
2 GOS (P12)

0

2 COS (/2 + 0.0001)
~ 0.001

- ENT

_COs_

Symiaxe:
ENT (ea)

Résultat:

Partie entiére de (ea), c'est-a-dire le plus grand entier inférieur 4 {ea).

Exemples:

? ENT (5.325)
5

? ENT (- 21.3)
- 22
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. EXP

LSE SUR TO7 ET MO5

Syntaxe:
EXP (eq)

Résultat:
Exponentielle de (ea).
Exemples :

7 EXP (0}, EXP {1}
1 27182818

_ o LGN __ .

Syntaxe:
LGN (ea)

La valeur de ea doit étre strictement positive.

Résuitat:
Logarithme népérien de {ea).

Exemples :

7 LGN (1)

0

? LGN (3)
10986123

2 LGN (=3)
ERREUR E 42
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LSESUR TO7 ET MO3

. RAC . B SH _
Syniaxe: .
Syntaxe:
RAC (ea) 3{1 P
{ea) doit étre positif ou nul.
; Reésultat:
Résultat: , .
ligue de (ea}.
Racine carrée de (ea). Sinus hyperbolique de (ea}
Exemples : Exemples :
2
2 RAC (2) : SHO)
13;B5,Ce-4;72RBAC(B 2 - 4xA%C) i4752012
8.5440037 ’
? RAC (- 5}
ERREUR E 41
_ . SIN
SGN Syntaxe:
SIN (ea)
(ea) est la mesure d'un angle en radians.
Syntaxe:
SN {ez) Résuitat :
Résultat: Sinus de {ea)
13i(ea) >0 .
0 i {ea) = 0 Exemples
1siiea)<0 7 SIN ()
0
Exemples : P - 31415926536 .
? P12); 7 SIN (74P/6);? SIN (1000
? SGN (3) 1S|N{ ) {7Pi6) { )
1 -05
' S1GN (- 29) - 1.9895686E - 7
?28GN ()

0
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_TAN

Syntaxe:
TAN {ea)
{ea) est la mesure d'un angle en radians.

Reésultal :
Tangente de (ea).

Exemples :

2 TAN (0)

0

P« 3.1415026536; ? TAN (P/4); 7 TAN ( - 0.45)
1

- 0.48305507

. _ _TH

Syntaxe:
TH {ea)

Résuliat :
Tangente hyperbolique de (ga).

Exemples :

?7TH(2)
0.96402758
?TH (- 5)

~ 0.9899032
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g8 FONCTIONS CHAINES Sessammsn
o CCA o MCH
» CNB o POS
o DAT -« PTR
« EQC o REP
+ EQN » SCH
« GRL - o SKP
o ICH « TMA
o LGR « TMI



LSE SUR TO7 ET M05

CCA _

Syntaxe:
CCA {ea)

Résuitat:

Chaine de caractéres représentant ie nombre {ea), au format U,

Exemples:

? CCA (56)
56 (chaine composée des caractéres 5 et 6)
? CCA {10000000)

1E7 {chaine composée des caractéres 1,E et 7)
? CCA (5/8)

0.83333333
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. CNB

Syntaxe:
CNB {ec.2a) ou CNB fec, ea, id}
(ea) doit &tre positif et au plus égal a LGR (ec)) + 1

Résultat:

Cette fonction convertit une chaine de caractéres représentant un nombre en
L.S.E. en la valeur numérique correspondante.

{ea} est le rang & partir duquel débute la conversion.

La conversion sarréte dés la rencontre d'un caractére qui ne
respecte pas la syntaxe d'écriture des nombres en LS.E.

Siid est présent, il prend la valeur de la position dans la chaine (ec) du premier
caractére qui a arrété la conversion.

Remarques
Sila conversion est arrétée tout de suite le résuitat est 0, etil n'y a pas d'erreur
d'exécution.

Pour la conversion les blancs en téte sont ignorés; il en est, par contre, tenu
compte dans I'évaluation de la valeur de P

Exemples :

CHAINET; T « 'VENDREDI 19 MAI
2 CNB (T1,P) P

01

?CNB (T9,P) P

1912

7 CNB (12 AVRIL 9,P) ,P
09

7CNB (25 - 131)

25

7CNB{ - 25E31)

— 25000

2 CNB (" ~ 25E - 371)

- 0.025

72 CNB (1)

0
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DAT _ L o EQN
Syniaxe: syntaxe:
PATH EQN (ec) ou EQN (ec, ea) o
(ea) doit étre positif et au plus égal a LGR ((ec)) + 1.
Résultat:
Chaine contenant ia date, donnée & 'initialisation du systéme. Résultat - )
Code du caractére de la chaine qui se trouve en position {ga).
Eremple: Par défaut la valeur de ga est 1. ) _
?dat{ ) Si la valeur de ea est égale 4 la longueur de la chaine + 1, le résultat est - 1.
12/08/83
Exempies .
7 EQN ('ABC"), EQN (.65 66 67.) ,EQN (‘abcdef’3) ,EQN (AB’3), EQN (")
65659% -1 -1
— _EQC__ B
Syntaxe:
EQC {ea)

{ea) doit étre compris entre ( et 255.

Résuftat:

Chaine composée d'un seul caractére.
Le code de ce caractére est (ea).
Exemple:

? EQC (65)
A
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GRL _ . _ _ .ICH
Syntaxe: Syntaxe:
GRL {ec, ea) ou GRL (ec, ea, id) ICH (ec)

ea) doit &tre positif et lus égalalal 1.
{ea) positif et au plus ég ongueur de (ec) + Résultat:

Résuitaf: Chaine obtenue en écrivant (ec) de la droite vers |a gauche.

Chaing, composée uniquement de isttres, obtenue de la fagon suivante ;

On parcourtia chaine a partir de la position {ea), en allant vers ia droite, jusqu'a Exemple :
ceque l'enrencontre unelettre; celle-ci et les suivantes éventuelles constituent ?ICH {’tintin et milou’)
le résuitat. uolim te nitnit
Tout caractére autre qu'une lettre est un caractére d'arrét.
Si aucune lettre n'est trouvée, le résultat est la chaine vide (). Remargue:
Lorsque id est présent, it prend pour valeur: ICH (ICH i{gc)) = (ec)
- soit la longueur de la chaine + 1 si on I'a parcourue jusqu’au bout.
- soit [a position dans la chaine du caractére qui a provogué |'arrét.
Exemple : L LGR .
CHAINE X; X « 'IL FAIT BEAU!... C"EST LE PRINTEMPS’
?2GRL(X9,P); 2P, ?7GRL(X,PP); 2P
Syntaxe:
BEAU
13 LGR {ec)
G
3 Résultat: .
2 GRL {20 MAI 1983 8,p): 7 P Nombre de caractéres contenus dans la chaing {ec).
chaine vide
(12 ) Exemples :
7 GRL {20000 personnes’) 7 LGR {'FRANCQOIS?
personnes B
? LGR (HAUTE't~'I'garonne’}
13

?2LGR{ c¢"est dimanche)

15{ATTENTION ne compter qu’une fois le caractére’ mais compter l'espace
avant la leftre c.

? LGR (.65 66 67.)

3 (rappel ; .65 66 67. est la chaine 'ABC’)

7LGR ()

0
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MCH

Syntaxe .

MCH {ec1, eal, ea2, ec2) ou MCH (ec1. eal, ec3, ec2)

{eal) doit &tre positif ou nul et au plus éqgal 4 la longueur de {ect) + 1
{ea2) doit &tre positif ou nul.

Résultat:

Chaine obtenue en remplagant une partie de {ec1) par (ec2).

{eal) est la position du 1% caractére 4 remplacer.

— Sile 3¢ paramétre est numérigue :{ea2) estie nombre de caractéres aremplacer.
- Si le 3® paramétre est de type chaine : {ecl) est constituée des caractéres
darrét.

Exemples :

CHAINE X; X «" Je n"aime pas les pois’
? MCH (X.11,3, 'guére))

Je n'aime guére les pois

? MCH {X,19,0, petits))

Je naime pas les petits pois

X «'Ces fleurs sont trés fraiches’

? MCH (X16,5))

Ces fleurs sont fraiches

. POS

Syntaxe:
POS (ecl, ea, ec2)
{ea) doit étre positif et au plus égal a la longueur de {ecT) + 1

Résultat:

C'est un nombre égal a:

- Osii'onnetrouve aucune occurence de {ec2) dans {eci)a partir de ta position
(ea)

- Sinon ie rang du premier caractére de la premiére occurence de (ec2) dans
{ec1), & partir du rang (ea).

Exemples .

7 POS ('IL FAUT CORRIGER LA LIGNE' |3 LA}

18

| «5; 7 POS (liste des éleves de laclasse’ , 2 % | , 'de)
18

? POS (JEUDI 18 MAL 1883 1 %)

0

Cas particuliers :
?POS{LA 3 [P}
0

?POS{LA 3 )
3

?POS{" 1)

1
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S PTR REP

Syntaxe : Syntaxe :
PTR {ec, ea} ou PTR {ec1, ea, ec2) REP (ec. ea)
{ea) doit &tre positif et au plus égal LGR {{ec)) + 1. '

. Résuflat;
Résultat: Chaine qui résulte de la concaténation de (ea) chaines identiques a {ec).
PourPTR(ec ea): N N Si (ea) = 0 le résultat est la chaine vide ("),
On repére dans |a chaine {ec) a partir de la position (ea), la position de la pre-
miére lettre; le résultat est alors la position du premier caractére suivant qui Exemple :
n'est pas une lettre.
Sion nerencontre pas de lettre, le résultat est égal a lalongueur de la chaing + 1. ? REP (ZUT"5)
Pour PTR (ec1, ea, ec2): ZUT! ZUT ZUT! ZUT! ZUT!

Le résultat est la position dans la chaine {ec), & partir de |a position {ea), du
premier caractére qui appartient & {ec2).

3i, & partir de la position (ea}, aucun caractére de {ecly n'est dans (ec2), le résul-
tat est égal 4 la longueur de (ect) + 1.

Exemples :

? PTR (J"AIME LA MER BLEUE' 1 ,'BLEUE
g PTR {Jeudi 18 mai 1983’ ,6}

r13PTFI (ABCD; 12' 3 JXY)

gPTH (ABCD123" 4)

EPTH {1234’ 5 12XY)
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SCH . _..

Syntaxe:

SCH (ect, eal, ea2)

SCH {ec1, eal, ea2. id)

SCH {ec?, eal, ec2d)

SCH (ec1, eat, ec2, id}

{eal) doit étre positif et au plus égal & LGR {{ect))) + 1
{ea2) doit tre positif ou nul.

Résuliat:

Chaine extraite de {ec1) de la fagon suivante :

Le premier caractére du résultat est le caractére de {ect) situé en position (eal).
Si{eal) est égal a LGR (ecl) + 1 alors |e résultat est la chaine vide ().

— Sile 3¢ paramétre est numérique : {ea2)indique la longueur de la scus-chaing

aextraire, si{ectyn'apas assez de caractéres, 'extraction s'arrdte au dernier carac-

tére de (ect).

- Sile 3 paramétre est de type chaine : les caractéres de {ec2) constituent un
ensemble de caractéres d'arrét de l'extraction {le caractére d'arrét ne fera pas
partie du résultat). Sil'on ne rencontre pas de caractére d'arrét, l'extraction se
peursuit jusqu'au dernier caractére de {ec1).

Siid est présent, il prend pour valeur:

soit la position dans (ec1} du caractére d'arrét

soit LGR {(ec?)) + 1, lorsque I'on a été jusqu’au bout de {ec1),

Exemples :

CHAINE X; X « 'CE BLOUSON EST GRISATRE'
2 SCH (X,9,11,P); 7P

ON EST GRIS

20

? SCH {X,20,50 P}; 7P

ATRE

24

? SCH (X.LGR (X) - 1}

RE
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SKP

Syntaxe:
SKP iec1, ea) ou SKP {ec1, ea, ec2)
{ea) doit &tre positif ou au plus égal LGR {{sc1}) + 1.

Résultat:

1'e forme : SKP {ect, ea)

On explore la chaine & partir de ta position (eal.

Le résultat est la position de |a premiére {ettre rencontrée, cu & défaut, la lon-
gueur de la chaine + 1,

2¢ forme : SKP {ecl, ea, ec2)

On explore {ec1) & partir de la position (ea).

Le résultat est la position du premier caractére rencontré dans {eci) qui ne soit
pas dans {ec2).

Sitous les caractére de {ecl) sont des caractéres de (ec?) le résuliat est la lon-
guetr de{ecty + 1.

Exemples :

7 SKP (RESULTAT NUMERIQUE' ,1, 'REPONSE’.
gSKF’ ("0 et 10 font 20" 4 , 'exact)

SSKP (TRA-LA-LA" 10 /RAT)

‘;OSKP {'L"AN 2000 APPROCHE' 5}

?SKP(” 170

;SKP (A1 8)
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TMA - ,
& FONCTIONS GRAPHIQUES i
Syntaxe: .
T™A (60) o AFX » SMX
_ o AFY * SMY
Résuilat:
Chafne obtenue enrempiacant chague lettre minuscule {accentuée ounon) par « HOM « TRA
ia letire majuscule correspondante.
o MAT o TRN
Exemple :
7 TMA (la lumiére est tamisée) « MTF o VEC
LA LUMIERE EST TAMISEE
+ REF « VEQ
e ROT » VEX
e TMI oo —
« SMO o VEY
Syntaxe:
TMI (gc)
Résuital :
Chaine obtenue en remplagant chague lettre majuscuie (non accentuée} cor-
respondante.
Exemple :

? TMI{'LA table EST MISEY)
la table est mise
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AFX

Syntaxe:
AFX {eg, ea)

Résultat:

Objet graphique, dont e repére est celui de {eg), chaque &lénient de (eg) ayant
subi l'affinité orthogonale d'axe OX et de rapport (ea}

Lextrémité du résuitat est le transformé de l'extrémité de {eg).

Le vecteur équivalent est le transformé du vecteur équivalent de (eg).

AFY

Syniaxe:
AFY {eg, ea)

Résuftat:

Voir AFX (eg, ea), chaque élément de {eg) ayant cette fois subi 'affinite d'axe
OY et de rapport (ea).

HOM ___ .

Syntaxe:
HOM (eg, ea)

Résultat :

Objet graphique dont ie repére est celui de {eg), chague élément de (eg) ayant
subi I'homothétie de centre l'origine de (eq) et de rapport (ea).

Lextrémité du résultat est le transformé de l'extrémité de {eg).

Le vecteur équivalent du résultat est le transformé du vecteur éguivalent de (eg).
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MAT

Syntaxe:
MAT (eg, eal, ea2, eal, ead)

Résultat:

Ohjet graphique dont |e repére est celui de (eg), chaque élément de (eg) ayant
subl |a transformation géomeétrique définie par la matrice:

{eal} (ea2)

{eal} (ead)

Le repére du résultat est celui de (eg).

Lextrémité du résultat est le transformeé de l'extrémité de (eq).

Le vecteur équivalent du résultat est le transformé du vecteur équivalent de (eg).

- . MTF__

Syniaxe:
MTF (ec)

Résuitat:
Expression graphique formée par ie motif de nom (ec).

- REF

Syntaxe:
REF (eg)

Aésuilat:

Chaine formée de la liste des noms de motifs contenus dans I'objet graphique
{eg). Chaque élément de |a liste est précédé de tous les motifs qu'il référence,
Les noms de motifs sont séparés par un cotet nul. En l'absence de motif, 1a chiaine
est vide,
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.. ROT

Syntaxe:
ROT (eg, ea)
{ea) est un nombre exprimé en radians.

Résultat:

Objet graphique de méme repére que {eq). Chaque élément de (eg) a subila rota-

tion de centre l'origine de (eg), et d'angle (ea).

Le repére du résuliat est le repére de (eg).

Lextrémité du résultat est le transformé de l'extrémité de {eg).

Le vecteur équivatent est le transformé du vecteur équivalent de {eg}.
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— SMY _

L . SMO

Syntaxe:
SMO (eg)

Résuitat:

Obijet graphique de méme repére que {eg}. Cet objet est obtenu en remplagant
chaque vecteur composant (eg) par son opposeé.

Le repére du résultat est celui de {eg).

Uextrémité du résultat est le transformé de l'extrémité de (eg).

Le vecteur équivalent est le transformé du vecteur équivalent de (eq).

— SMX

Syntaxe:
SMX (eg)

Résuftat

Objet graphique de méme repére que {eg):

chague étément composant (g} a subi la symétrie d’axe OX, c'est-a-dire que cha-
que vecteur composant (eg) est transformé en un vecteur de méme composante
horizontale, et de composante verticale opposée. '

Synfaxe:
SMY (eg)

Résuftat :

Obijet graphigue de méme repére que {eg):

chaque élément composant {eg) a subi!a symétrie d'axe OY, c'est-a-dire que cha-
que vecteur composant (eg) est transformé en un vecteur de méme composante
verticale, et de composante horizontale opposée.

LSE SUR TOT ET MO5
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TRA

Syntaxe :
TRA (eg, €c)
(ec) chaine définie de la méme maniére que dans Vinstruction TRACE. {cf. page 00)

Résuitat:

Donne & I'objet graphigue les caractéristiques définies par {ec) en supprimant
les types de tracé antérieurs éventuels portant sus tout ou une partie de l'objet.
Cette fonction est sans effet sur les motifs références dans (eq).

Exemples :

2 TRA (VEC (A" ,200 ,200) , 'RB1'):VEC{A' 200 ,0)

Vous obtenez fa juxtapositiop e 2 segments, le premier de couleur
MAGENTA, ie second de i wuuleur courante au moment de l'affichage.
10 FORME F; F«— VEC (A’ ,100 ,0): VEC (A’ ,G 100)

20 MOTIF 'F* = TRA (F /RT)

40 AFFICHER TRA (F: MTF (F} )1}

50 TERMINER

Alexécution, on oblient lajuxtaposition de 2 dessins, le premier de couleur
NOIRE, le second ROUGE. La couleur du MOTIF n'a donc pas été modifiée
par la fonction TRA & la ligne 40.

TRN

Syntaxe:
TRN {eq, eal, ea?)

Résuttat

Objet graphique de méme repére que {eq), chaque élément de (eg) ayant subi
une transiation de vecteur de composantes (eal}, (ea2)

Uextrémité du résultat est le transformé de l'extrémité de {eq).

Le vacteur équivalent du résultat est le transformé du vecteur équivalent de {eg).

_ VEX ..

— — _VEC

Syntaxe:
VEC {ec, eal, ea2}

Résultal :

Lorigine de cet objet est l'origine du repére, son extrémité le point de coordon-
nées {eal), (ea2).

Le vecteur équivalent est le vecteur de coordonnées {eal), (ea2). Le contenu de
ta chafne {ec) précise te mode de tracé du segment ;

A:alaffichage, tous les points de I'écran correspondant aux points du segment
prendront I'état ALLUME. '

E: celarevient au déplacement de l'origine au point de coordonnées (eai), (ea2).
G : le vecteur est du type GOMME (2 I'affichage, tous les points de I'écran cor-
respondant aux points de ce segment prendront ['état ETEINT),

VEQ

Synfaxe:
VEQ (eq)

Résultat:
Vecteur équivalent de {eg).

Syntaxe:
VEX (eg)

Résultat:
Composante horizontale du vecteur équivalent de (eg).
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VEY _ MATAER FONCTIONS SYSTEME HMiummm

Syntaxe : « IND
VEY {eg)

* NIV
Résultat:
Composante verticale du vecteur équivalent de (eg). * TYP

e TZL

28
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IND . L _ ....Niv
. Syntaxe:
Syntaxe: NIV{)
IND {id} ou IND {id, ea) Résultat:
id est un identificateur de tableau. Nombre entier donnant le niveau d'appel de procédures
- Dans le programme principal NIV{ ) = 0
Résuitat: ~ Quand on rentre dans une procédure NIV { yaugmente de 1;quand onen sort
IND {id) donne la dimension du tabieau de nom id. NIV { ) diminue de 1
IND {id, ea) donne ia valeur de |a dimension (ea). Exemples:
1 % Exemple 1
Exemples: 4 8AP( )
5 AFFICHER NiV { )
TABLEAU 712,4,5] 10 TERMINER
7 IND (T} 15 3 e de e e Je e ke A e e 3k e e ke
3 100 PROCEDURE 8AP( )
?IND (T.3) 105 AFFICHER NIV { )
3 110 RETOUR
EXécuter & partir de 1
1
0
TERMINE EN LIGNE 10
1 % Exemple 2
4 AFFICHER NIV { )
58AP()

10 AFFICHER NIV { ); TERMINER

15 3K e 3k 3 32 33 3 3K 86 3 6 3 e e e e ke ke K
100 PROCEDURE &AP{ )

110 AFFICHER NV { }; SI NIV { } = 4 ALORS RETOUR

115 8AP { ); AFFICHER NIV { }

120 RETOUR

EXecuter A partir de 1

e = T N R N JCRy Ny

ERMINE EN LIGNE 10
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Syntaxe:

TYP {id)

id variable numérique, chaine, booléenne, graphique, tableau ou élément de
tableau.

Résultat :

Donne le type de id d'aprés le code ci-dessous:
0 variablie numérique affectée.

: tabieau numérique de dimension 1.

: tableau numeérique de dimension supérieure & 1.
s variable chaine affectée.

: tableau chaine de dimension 1.

: tableau chaine de dimension supérieure a 1.

: variable boolénne affectée,

: tableau booléen de dimension 1.

: tableau booléen de dimension supérieure a 1.

O =4 O N b= O3 PO —

10 variable numérique non affectée.

11 variable chaine non affectée.

12 : variable booléenne non affectée.

13 variable forme affectée.

14 ; tableau forme de dimension 1.

15 tableau forme de dimension supérieure a 1.
16 : variable forme non affectée.

Exemple :

CHAINE A; ? TYP (A)
i
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— TYP

Syntaxe:
TZL( )

Résuitat:

nombre d'octets libres en mémaire.

Lutilisation au moment opportun de cette fonction peut permettre d'éviter une
erreur d'exécution 03, par exemple en libérant des variables.
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A

« ANNEXE I:
o ANNEXE II:
o ANNEXE Il
« ANNEXE IV:
« ANNEXE V:
« ANNEXE VI

o ANNEXE VI :
o ANNEXE VIii:
o ANNEXE IX:

ANNEXES |

Erreurs de compilation

Erreurs d'exécution

Erreurs sur fichiers

Mots réservés

Réalisation de procédures binaires

Commodités particuliéres
a 'implémentation

Possibilités d’aftichage
Codes L.S.E. des minuscules accentuées

Instructions sur disque
et compte rendu négatif.
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SRR ANNEXE | g
ERREURS DE COMPILATION DU LSEG-EDL

G 01 utilisation d'un caractére interdit

cg2

C 03identificateur ou nom de procédure trop long ou mot ¢léde plus de 5 carac-
téres mal orthographié

G 04 plus de 230 identificateurs de plus d'un caractére

G5

C 06 nom de procédure ne commengant pas par une lettre

C 07 numéro de ligne ingorrect ou non suivi d'un espace

C 08 absence de quote en fin de chaine

C 09 nombre mal formé ou de taille incorrecte

C 10 expression non booléenne

C 11 mélange de types dans une expression

C 12 nom de variable incorrect ou absent

c13

C 14 nom de tableau nen suivi d’un |

C 15 expression indicée non arithmétique

C 16 séparateur d'indice incorrect ou ] 'absent

c17

c18

C 12 expression incorrecte

C 20 parenthése fermante mal placée ou absente

C 21 absence de SINON dans expression conditionnelle

C 22 absence de ALORS dans expression ou instruction conditionnelle
c23

C 24 expression trop imbriguée (plus de 10 niveaux)

C 25 plus de 16 paramétres dans lire, afficher, appei ou déclaration de procédure
C26

G 27 expression non arithmétique

C 28 expression non chaine

C 29 nombre de paramétres incorrect

C30

C3

C 32 numéro de ligne de fin de boucls incorrect ou absent

C 33 variable de boucie ingorrecte ou affectation absente

C 34 TANT QUE ou JUSQUA incorrect ou absant

C 35 identificateur incorract ou absent dans LIBERER, CHAINE, LOCAL ...

210

C 36 il manque «;» ou FIN dans une instruction composée

C 37 ALLER non suivi de EN

C 38 nom de variable isolée

¢ 39 nom de tableau absent

¢ 40 dans un format séparateur incorrect ou | absent

C 41

C 42 entier court incorrect ou absent

¢ 43 dans un format spécification incorrecte ou interdite ou facteur de répéti-
tion incorrect

C 44 nom de variable incorrect ou absent dans CHARGER ou GARER

C 45

C 46

C 47 variables indentiques dans LIBERER, CHAINE, .., ou paramétres identiques
dans une déclaration de procédure

C 48 double déclaration de procédure ou noms de procédures paramétres iden-
tigues ou nom de procédure paramétre égal au nom de la procédure déclarée
C 49 déclaration de procédure non suivie de & nom de proc, {

C 50 expression dittérente d'une expression arithmétigue ou chaine

C 51 deéclaration de proceédure avec paramétre formel incorrect ou ) absente

G52

C 53 instruction incorrecte

C 54 plus de spécifications que de variables

C 55

C 56 ligne codée trop longue

C 57 zone utilisateur pleine : provoguer un tassage de la CPF

C 58 instruction interdite en mode de bureau

C 59

C a0

C61

G62

G 63

C 64

C 85 création en mode de burau d’une référence de plus de 1 caractére

C 66

C 67 erreur au chargement d'une procédure binaire

C 68 ligne de déclaration de procédure binaire contenant d'autres instructions
Qu un commentaire

C 89 numéro de voie dentrée/sortie incorrect

c7

C 71 usage incorrect du point

C72
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C 73 expression non graphique o i i T ANNEXE I A i
9?4 BINAI,RE non precede de PROCEDURE ou nom de procédure binaire égal ERREURS D’ EXECUT'ON DU LSEG EDL

& un mot réservé
C 75 signe = absent dans I'instruction MOTIF.

E 01 chaine valeur de REP trop fongue

E 02 programme trop long, exécution impossible

E 03 mangue de place pour les données méme aprés tassages de procédures
externes inactives

E 04 déciaration en CHAINE, BOOLEEN ou FORME d'un identificateur d'un autre
type

E 05 opérande non numérique dans une expression numérigue

E 06 mélange de types a I'affectation ou variable non numérique dans CIBLE.
E 07 branchement & une ligne inexistante

E 08 opérande non chaine dans un expression chaine

£ 09 paramétre de ALE non dans ['intervalle 0,1]

E 10 deuxiéme opérande incorrect dans une comparaison

E 11 procédure externe ne contenant pas la procédure de méme nom

E 12 tentative d'exécution d'une ligne de déclaration de procédure

E 13nombrede paramétras & l'appel d’une procédure différent de celui de la décla-
ration

E 14 variable non affectée comme paramétre effectif par valeur

E 15 valeur comme paramétre effectif par référence

E 16 deuxiéme paramétre de SCH, GRL, PTR, SKP. MCH, EQN, ou CNB négatif
ou nui

E 17 paramétre effectif différent d’un nom de procédure, le parameétre formel étant
un nom de procédure

E 18 procedure inexistante, ni interne ni externe

E 19 procédure paramétre effactif inexistante

E 20 RETOUR ou RESILTAT hors d'une procédure

E 21 RETOUR dans une procédure utilisée comme expression

E 22 RESULTAT dans une procédure utlisée comme instruction

E 23 troisiéme paramétre de SCH, PTR, MCH ni nombre ni chaine

E 24 deuxiéme paramétre de SCH, GRL, PTR, MCH, SKP,EQN, ou CNB non numé-
rique

E 25 puissance non entiére d’'un nombre négatif

E 26 deuxiéme paramétre de SCH, GRL, PTR, MCH, SKP. EQN ou CNB supérieur
a |a longueur de la chaine ptus un

E 27 opérande différent d'une variable simpte dans POPYR

E 28 identificateur inexistant dans AFFEC
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E 29 déclaration de tableau numérique, chaine, booléen ou forme portant sur
un identificateur d'un autre type

E 30 paramétre de EQC non dans l'intervalle [0,255]

E 31 division par zéro

E 32

E33

E 34 calcul de zéro & une puissance négative

E 35 utilisation de § hors d'une procédure

E 36 types ou nombres de parameétres d'une procédure binaire différents 4 'ap-
pef et & la déclaration

E 37 numéro de ligne inférieur & un

E 38 nombre non convertible en entier

E 39 numéro de ligne de fin de boucle inférieur au numéro de ligne de début de
boucle.

E 40 pas de ligne aprés ta ligne de fin de boucle

E 41 racine carrée d'un nombre négatif

E 42 iogarithme nepérien d’un nombre négatif ou nul

E 43 variable de contrdle de boucle non numeérique

E 44 débordement d'un nombre flottant

E 45 déciaraticn d'un tableau'trop grand

E 46 accés avec indices & une variable simple

E 47 nombre d'indices d'une variable indicée incorrect

E 48 indice inférieur & un ou trop grand

E 49 paramétres de MARGER incorrects

£ 50 paramétre compte rendu de GARER, CHARGER ou SUPPRIMER différent
d’une variable numérique

E 51

E 52 paramétre nom de fichier de GARER, CHARGER, SUPPRIMER ou EXECU-
TER incorrect

E 33 numéro d'enregistrement non numérigue

E 54 numéro d'enregistrement négatif ou nul

E 55 premier paramétre de GARER non défini

E 56 nombre d'enregistrements trop grand {plus de 84)

E 57 boucles ma! imbriquées

E 58 pas de ligne aprés la ligne courante

E 59 RESULTAT d'une procédure différent d’une expression

E 80 variable non définie

E 61 numérode voie ou de page physique incorrect ou inexistant ou format varia-
ble incorrect

E 62 format U seul autorisé pour ¢chaine, booléen ou forme

E 83 trop d'imbrications de superposition {plus de 20)
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E 64 manque de place sur disque pour GARER

E 65 erreur disque

E 66 premier paramétre de CHARGER de type diftérent de la donnee a charger
E 67 mangue de place en mémoire pour CHARGER ou EXECUTER

E 68 fichier inexistant

E 69 enregistrement inexistant

E 70 instruction interdite en mode de bureau

E 71 paramétre procédure interdit en procédure externe

E 72 utilisation d’'un paramétre effectif au lieu d'un parametre formel
E73

E 74 RETOUR EN dans une procédure appelée en mode de bureau

E 75 EXECUTER porte sur un numéro de ligne inexistant

E 76 fichier protége en lecture

E 77 fichier protégé en écriture

E 78 élément & affecter ni nombre ni chaine ni booléen ni forme

E 79 motif en mémoire différent de celui qui est chargé

E 80 trop d’'imbrications de motifs référencés

E 81 appel d'une procédure binaire inexistante

E 82 lecture incorrecte d'une expression numérigue ou booiéenne

E 83 catalogue incorrect

E 84 catalogue plein

E 85 unité inexistante

E 86 opérande non hooléen dans une expression bocléenne

E 87 deuxiéme paramétre de IND inférieur & un ou supérieur & la dimension du
tableau

E 88 deuxiéme paramétre de REP négatif

E 89 type de tracé incorrect

E 90 opérande non FQRME dans une expression FORME

E 91 deuxiéme paramétre de NETTOYER incorrect

E 92 le motif existe deja

E 93 paramétre de VEQ, VEX, VEY ou REF non FORME

E 94 référence a un motif inexistant

E 95 premier paramétre de VEC de valeur incorrecte

E 96 numéro de page physique incorrect

E 97 nom de motif incorrect

E 98 erreur provoquée dans une procédure binaire

E 99 programme en mémoire incorrect

E 100 instruction non interprétée

E 200 & 255 réservées pour personnaliser les erreurs des procédures binaires
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AR ANNEXE 111 s
ERREURS SUR FICHIERS DU LSEG-EDL

F 01 % code de fonction FMS illégai

F 02 x le fichier est déja utilisé

F 03 le fichier existe déja

F 04 le fichier n'a pas été trouvé

F 05 + erreur de catalogue

F 06 catalogue plein

F 07 disque plein

F 08 % fin de fichier en lecture

F 09 erreur de lecture disque

F 10 erreur d'écriture disque

F 11 fichier ou disque protégé en écriture

F 12 essai de suppression d'un fighier protége
F 13 % bloc de contréle de fichier illégal

F 14 % adresse disque illégale

£ 15 numéro de disque illégal

F 16 disque non prét

F 17 accés refusé a un fichier protégé en lecture
F 18 s attributs d’accés a un fichier incorrects
F 19 % pointeur d'accés disque erroné

F 20 recharger le systéme

F 21 % spécification de fichier incorrecte

F 22 erreur de fermeture de fichier

F 23 % débordement de la table d'allocation

F 24 numéro d'enregistrement inexistant

F 25 + fichier endommagé

F 26

F27

F 28 % configuration hardware insuffisante

Les numéros suivis de x concernent des erreurs qui ne peuvent se produire que
dans des procédures binaires par suite d’'une mauvaise utilisation das fichiers.
Lesnuméros suivisde + concernant des défauts de la disquette ou du systéme
et ne doivent pas en principe se produire,
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Les mots de cette liste qui ont moins de 6 caractéres ne peuvent étre des noms
de variabies. Les noms de fonctions, qui ne sont pas mis dans cette lists, ne
peuvent étre utilisés pour désigner des procédures binaires.

afticher
aller
allumer
alors
binaire
bocleen
cadrer
chaine
charger
cible
couieur
debut
dij

et
gteindre
executer
faire

fin
forme
garer
jusqua
liberer
lire
local
marger
motif
nettoyer
nen

ou

pas
pause
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pour
procedure
resyltat
retour

8i

sinon
supprimer
tableau
tant
terminer
trace
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WIS ANNEXE V: REALISATION ¢ i
DE PROCEDURES BINAIRES EN LSEG-EDL

L. GENERALITES

La réalisation de procédures binaires en LSEG-EDL suppose connues les ins-
tructions du 6809, Eile supppose aussi que 'on ait une certaine idée du fonc-
tionnement de I'interpréteur et en particulier de ia gestion dela pile d'exécution.
Pour générer une procédure binaire, il faut disposer d’un assembleur.

11, LIAISON AVEC LINTERPRETEUR DU LSEG-EDL ___

Un fichier de nom PROBIN définit les points de communication entre ta proceé-
dure binaire et le LSEG-EDL. Le source de la procédure binaire doit contenir la
directive LIB PROBIN pour pouvoir utiliser ces points de communication. Ces
points permettent de:

— récupérer les parametres d'appel de la procédure

— retourner un résultat au programme appelant

- effectuer des calculs en flottant

- faire des entrées-sorties simples

— traiter les erreurs d’exécution de la procédure

- faire d'autres traitements impossibles & réaliser en langage évolué.

Ces points d'entrée ont en générai une structure de sous-programme et on fait
appel aeux parl'intermédiaire de linstruction JSR. Les registres du 6809 ne sont
pas modifiés par cet appe! a I'exception de ceux qui regoivent les résultats.

1. Extraction d’un élément de Ia pile

Les points dentrée suivants permettent de récupérer 'élément qui est au som-
met de la pile d’exécution. Une erreur d'exécution se produit si le type de I'21é-
ment n'est pas correct.

POP16 extrait un entier signé sur 18 bits et le met dans le registre D. Une erreur
se produit si I'4lément mest pas convertible en entier, clest-a-dire s'il déborde.
PQPFL extrait un flottant court de la pile d'exécution et met son adresse dans
le registre X,
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POPCH extrait une chaine, met dans X I'adresse du premier octet de cette chaine
et dans D ie nombre d'octets.

PCPBL extraitun booléen de la pite et met te résultat dans le registre B {0 si FAUX,
1 si VRAI),

PCPFO extraitune formedela pile d'exécution, met dans X 'adresse du premier
octet et dans D la longueur.

POPVR extrait un identificateur de variable simple et met son numéro dans le
registre B. Une erreur E 27 est détectée si I'tdentificateur est un nom de tableau.

EXTOP extrait l'opérande qui est au sommet de la pile, met dans X I'adresse de
cet opérande et dans B son type L.S.E. La seule erreur possible est une pile d'exé-
cution vide ou un élément haut de pile qui n'est pas un opérande. Il est néces-
saire de connaitre la structure des données en mémoire pour utiliser ta valeur
qui est dans X.

2. Mise d’un élément dans 12 pile

Ces points d’entrée mettent 'élément désigné au sommet de la pile dexécution.
La seule erreur possible est le manque de place.

PSH16 met l'entier signé de D au sommet de la pile
PSHFL met le flottant court dont l'adresse est dans X au sommet de la pile.

PSHCH met la chaine dont l'adresse est dans X et la longueur dans D au som-
met de |a pile.

PSHBL met te booléen de B au sommet de la pile.

PSHFO met la forme dont F'adresse est dans X et laiongueur dans D au sommet
de lapile.

3. Effectuer des cafculs en flottant

Les nombres flottants en zone de données ou dans la pile d’exécution sont des
flottants courts sur 5 octets {1 pour l'exposant et 4 pour la mantisse). Les opéra-
tions en flottant se font & partir de deux pseudo-accumulateurs flottants dési-
gnés par FA et FB. Pour les opérations binaires le premier opérande est FA, le
deuxiéme opérande FB, le résultat est mis dans FA, le pseudo-accumulteur FB
peut étre détruit dans le calcul. Dans FA et FB on met des flottants longs, clest-
a-dire sur 7 octets (2 pour I'exposant et 5 pour la mantisse). La mise des fiottants
dans FA et FB ainsi que la récupération du résultat  partirde FA sont 2lacharge
du programmeur qui doit aussi traiter le débordement dans ies calculs et les
arrongis consécutifs au passage de flottant long a flottant court.

ADXFA met dans X l'adresse de FA.
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ADXFB met dans X I'adresse de FB

FLADD effectue l'addition de FA avec f B, résultat dans FA
FLSOU met dans FA la différence entre FA et FB

FLMUL effectue le produit de FA par FB avec résultat dans FA
FLDIV met dans FA le quotient de FA par FB

FLNQOR normalise le flottant de FA

4. Entrées-sorties simples

ENTCA attend un caractére au clavier et le retourne dans leregistre A avec éche
al'écran.
SORCA affiche sur I'écran le caractére contenu dans le registre A.

VOLEE teste si un caractére a été tapé au clavier. Si oui retourne ce caractére
dans le registre A et met lacondition NON ZERO, sinon met la condition ZERO.

5, Erreurs d’exécution

Dans une procédure binaire on peut distinguer d'une part les erreurs détectées
par 'interpréteur qui ont le méme sens que dans les séquences écrites en LSEG-
EDL et d'autre part les erreurs détectées a l'intérieur de la procédure. Nous ne
parions ici que de ces dernieres.

Pour s'y retrouver plus facilement, convenons d'utiiiser 'erreur 98 pour des para-
métres incorrects et les numéros 200 & 249 pour des défauts rencontrés lors de
I'exécution de la procédure.

ERROR mettre dans le registre A le numéra de l'arreur puis appeter ce point d'en-
trée par un JMP

6. Autres points d'entrée

DMEPL demande de place en zone de données. Avant I'appel, mettre dans D le
nombre d'octets demandeés, au retour X contient I'adresse du premier octet.

INHIT iphibe le traitement d'interruption en fin de ligne et permet ainsi d'avoir
un programme impossible a interrompre.

ACTIT rétablit le traitement normal en fin de ligne. Annule l'effet du point d'en-
trée précédent,
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AFFEC réalise l'affectation d'une valeur a une variable, Avant 'appel, mettre {a
valeur dans la pile d'exécution et te numére de {'identificateur dans le registre
B. En plus des erreurs habituelles de {'affectation, une erreur E 28 est possible
si l'identificateur dont le numéro est donné dans B rmexiste pas. Au retour, lavaleur
a eté extraite de 1a pile d'exécution. Lutilisateur de ce point d'entrée suppose

que les registres U et Y n'ont pas été modifiés dans la procédure.

AFFE2fonctionne comme le précédent. Avant I'appel, il doit y avoir dansia pite
d'exécution I'identificateur puis 1a vateur. Le plus souvent, 'identificateur sera
un paramétre non encore extrait. A la sortie les deux éléments sont extraits de

{a pile.

ill. LISTING DE PROBIN _ _
ORG § 0100

0160 POP16 RME 3 extrait un entier 16 bits signé de ta pile et le met
dans D

0103 PCPFL RMB 3 extrait un flottant de !a pile, X pointe sur adresse
flottant

0106 POPCH RMB 3 extrait une chaine de la pile, X pointe sur adresse,
D = lengueur

(109 POPBL RMB 3 extrait un booléen de la pite, B=0ou 1

010C POPFO RMB § extrait une forme de Ia pile, X pointe sur adresse,
D = longueur

010F PSH16 RMB 3 D entier 16 bits signé est mis dans la pile

0112 PSHFL RMB 3 le flottant court pointé par X est mis dans ia pile

0115 PSHCH RMB 3 la chaine pointée par X de iongueur D est mise dans
la pile

0118 PSHBL RMEB 3 le booléen B = 0 ou 1 est mis dans la pile

0118 PSHFO RMB 3 la forme pointée par X de longueur D est mise dans
la pile

011E EXTOP RMB 3 extrait un opérande de Ia pile, X pointe sur adresse,
B = type L.S.E.

(121 DMDPL RMB 3 Demande de D octets, X pointe sur le 1% octet libre,
TZL=U-X

0124 ERROR RAMB 3 A, erreurs personnalisées entre 200 et 249

0127 FLADD RMB 3 FA<—FA + FB

012A FLSCU BMB 3 FA—FA -FB
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012D
0130
0133
0136
0139
013C
O13F
(142
0145
0148
0148
014E
0151

0154
0157

015A
0150
0160
0163
0168
0168
016C
016F
0172
0175

FLMUL
FLOIV

FLNOR
ADXFA
ADXFB
VOLEE
ENTCA
SORCA
ENTFA
RESPL
LIBPL

ADRPL
POPVR

AFFEC
AFFEZ

CBIN
INHIT
ACTIT
FMS
COMPI

RMB 3 FA—FA % FB

RMB 3 FA« FA/FB

RMB 3 normalisation fiottant

RMB 3 met dans X l'adresse de FA

RMB 3 met dans X l'adresse de FB

RMB 3 A = caractére tapésiZ=0

RMB 3 A = caractére tapé

RMB 3 affiche le caractére mis dans A

RMB 3 FA est mis dans [ en entier; RTS !

RMB 3 RTS!!

RMB 3 RTS!!

RMB 3 RTS!!

RMB 3 extrait un identificateur de |a piie et met son numéro
dans B

RMB 3 affecte la valeur mise dans la pile a lidentificateur
dont le numéro est dans B

RMB 3 affecte la valeur mise dans la pile & l'identificateur
qui I'y précéde

RMB 3 RTS!

RMB 3 inhibe STOP

RMB 3 restaure STCP

RMB 3 relai FMS

RMB 3 relai compilateur RTS !

RMB 3

AMB 3

RMB 3

RMB 3

RMEB 3

____IV.CONTENU D’UNE PROCEDURE BINAIRE . ____

Atin de nermettre I'appel de la procédure binaire par I'interpréteur, le program-
meur doit respecter un certain nombre de régles:

~ Les deux premiers octets contiennent une instruction BRA de branchement
au début de la procédure binaire. Cette instruction étant un branchement refa-
tif court, celaimpose une longueur maximum de 126 octets & |a séguence qui suit.
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~ Loctet 2 contient le numéro de version de la procédure binaire, Linterpréteur
ne se sert pas de cet octet qui n'est |a que pour assurer la comptabilité avec les
utititaires du GOUPIL I1l équipé d’un 6808.

- Les octets 3 et 4 contiennent la longueur totale en octets de la procédure
binaire. Ces octets sont utilisés au chargement de la procédure binaire. C'est
le seul moyen dont dispose ie LSEG-EDL pour connaitre |a taille exacte de la
procédure qui ne figure pas dans le catalogue. Pour I'instant cette longueur ne
peut dépasser 1,5K octets mais aucun controle n'est fait sur ce dépassement.

- Loctet & sert & définir la premiére possibilité d'appel de la procédure. Le bit
7 {bit de fort poids) est & zéro pour une procédure de type résultat {fonction) et
a un pour une procédure de type retour (sous-programme). Les bits 0 et 6 con-
tiennent le nombre de paramétres correspondant a cet appel. Linterpréteur com-
pare les éléments de I'appel dela procédure binaire avec le contenu de cet octet,
encasddgalité le lancement de la procédure se fait avec le CARRY azéro, Dans
le cas contraire interpréteur analyse l'octet 6...

~ Loctet G sert & definir une deuxiéme possibilité d’appel. Sicet octet est a zéro,
cette possibilité n'a pas été prévue... S'il estnon nul les bits ont la méme signifi-
cation que dans l'octet 5. Noter gue cet octet 6 ne peut servir a définirun appel
detype fonction sans paramétre car il conduirait 2un octet nul. SiVinterpréteur
n'a pu faire l'appel avec {es éléments de l'octet 5 aiors

— si l'octet 6 est nul, il retourne une erreur d’exécution

— sil'octet 6 n'est pas nut et st les paramétres sont compatibles le lancement
de la procédure se fait avec le CARRY & un

- si les paramétres ne sont pas compatibles, la méme erreur d'exécution est
renvoyee.

- Loctet 7 est destiné & un usage futur et est azéro, Le LSEG-EDL ne prend pas
en compte cet octet.

- Les octets suivants contiennent les instructions et les données de la procé-
dure. Cette procédure binaire doit avoir une structure de sous-programme et donc
se terminer parun RTS. Le code généré doit étre tel que la procédure soit trans-
latable, aucune vérification n'est faite dans le LSEG-EDL, alors prenez garde...
Le LSEG-EDL utilise le registre Upour la gestion de lapile d'exécution, la procé-
dure binaire ne devra pas perturber cette utilisation, le mieux étant de ne pas
toucher & ce registre; si toutefois on a besoin de I'utiliser entre le moment ol
on & extrait tous les opérandes et celui ou on mettra le résultat dans 1a pile, il
sutfit de Fempiler dans la pile S puis de le récupérer a la fin. Le registre Y ne
doit pas non plus étre modifié tant que i'on n'a pas extrait tous les opérandes.

_ _ V.SQUELETTE D’'UNE PROCEDURE BINAIRE ______

Yoici quel doit étre le squelette de toute procédure binaire en LSEG-EDL :

nam nom de la procédure binaire

lib  probin
org $C100
début bra deb vers premiére instruction
fcb 1 version 1
fdb fin-début longueur en octets
fcb 77 premier appel
fch 2?7 deuxiéme appel
fcb 0 inutilisé

% zone de données éventuelles
% attention & sa longueur & cause du bra du début.
% zone de programme
deb equ *
% zone de programme et de données
fin  egu %
end

Remarques:

— Ne pas utiliser Y et U avant de faire les « POP »,
- Restaurer Y et U avant de faire les « PSH »,
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R

A LIMPLEMENTATION DU LSEG-EDL

— L INSTRUCTION LIRE: _.

1) LIRE [@1} permet une lecture sans écho & I'écran.

2) A la lecture d'une valeur numérique on peut répondre par une expression a
condition de la faire précéder de « ; », Cette expression doit bien évidemment
respecter la syntaxe L.S.E. et donner un résultat numérique.

Exemple :

1 LIRE A

2 AFFICHER A; TERMINER
EXECUTER A PARTIR DE 1
(113

0.3333333

TERMINE EN LIGNE 2
EXECUTER A PARTIR DE 1
:SIN{1.2} % SIN {1.74COS (21)
- 1.8307963

TERMINE EN LIGNE 2

__{l. CHAINES DE CARACTERES:

Tout ce qui peut étre affiché peut étre affecté & une chaine (y compris les formats).
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Exemple:

CHAINE G

P «— 3.141583

C « [U,25X.F2.4,/U] 'Le nombre Pl vaut'P, a peu de chose prés!’
?7C

Le nombre Pt vaut

31416
apeu dechose prés!

IIl. NUMEROS DE LIGNES

Les numéros de lignes peuvent dépasser 32000 et aller jusqu'a 32767,

Lorsd’'un EXECUTER A PARTIR DEN, si la ligne de numéro N n'existe pas, 'exé-

cution se produira & partir de la premiére ligne de numéro supérieur a N.

Exemple :

10 AFFICHER 'Ligne 10°

30 AFFICHER 'Ligne 30’

40 TERMINER

EXECUTER A PART!R DE 20
Ligne 30

TERMINE EN LIGNE 40

Si la ligne de fin de boucle n'existe pas {FAIRE N... sans ligne de numéro N), la

derniére ligne de la boucle sera |a derniére ligne de numéro inférieur 4 N.
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Exemple :

10 FAIRE 30 POCUR | « 1 JUSQUA 3
20 AFFICHER 'Ligne 20°

40 AFFICHER 'Ligne 40

50 TERMINER

EXECUTER A PARTIR DE 1

Ligne 20

Ligne 20

Ligne 20

Ligne 40

TERMINE EN LIGNE 50

. IV. VARIABLES SYSTEME:
1) Variable @ :

| est possibe en LSEG-EDL d'utiliser une variable numérique appetée@isymbole
arobaj et dont e contenu est égal au numéro de ligne sur laguelle on i'utilise.
Cette valeur est affectée par I'interpréteur au moment de {'utilisation de la
variable.

2) Variable $:

Lors d'un appel de sous-programme, cette variable contient le numéro dela ligne
d'appel. Elle a été créée pour faciliter 'usage de RETOUR EN.
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Exemple:
10 GHAINE REP , CH

200 LIRE [/ ,Voulez-vous continuer (O/N)?7 REP; & BRAN (REP ,'0" \'N'
@210 @999)

210...

B30 LIRE[ ;Quel estvotre choix (Aou B)?]CH: & BRAN(CH /A" /B €700
€800} .

700.... % Choix A

800.... % Choix B
999 TERMINER

'1I[.JOOO PROCEDURE &BRAN(C ,C1,C2 |1 .L2)LOCALL2 |11 .,C2 ,
c1.C
10010 RETOUREN SiC = C1ALORS L1 SINONSIC = C2ALORSL2SINON §

. V.NUMEROS D’ENREGISTREMENT NEGATIFS: .

Lorsgue l'on veut parcourir un fichier du début & la fin, il est souhaitable de ne
pas chercher inutilement un enregistrement inexistant (cela prend du temps).
C'est pourguoi on a choisi une formule qui permet au moment du chargement
d'un enregistrement de connaitre le numéro du suivani, 8'il existe.

On utilise l'instruction CHARGER
CHARGER id, id2, ea ou CHARGER id, id2, ea, id1

Le deuxieéme paramétre doit obligatoirement &tre un nom de variable numéri-
que car il est modifié pendant I'exécution de l'instruction.

Principe : considérons linstruction CHARGER A, N, 'F' et parcourons tout le
fichier avec cette instruction.
— au départ on affecte 0 & N puis on exécute I'instruction qui charge dans A
le premier{celui de plus petit numéro) enregistrement trouvé et met dans N l'op-
posé du numero de l'enregistrement.
- sans maodifier N on relance le chargement. Deux ¢as se présentent
- lefichier contient encore un enregistrement, alors l'enregistrement suivant
estchargé dans A. {'opposé du numeéro de cet enregistrement est mis dans N.
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- Lexploration du fichier est terminée, alors 0 est mis dans N.

Exemple:

Spit a parcourir unfichier F contenant les enregistrements 12 et 100, onfera:

N« 0; CHARGER A, N, 'F’

La valeur récupérée dans N est — 12 {A contient Fenregistrement 12}
CHARGER A, N, 'F’

La valeur récupérée dans N est — 100 (A contient I'enregistrement 100)
CHARGER A, N, 'F’

La valeur récupérée dans N est 0 {A n'a pas ét¢ modifié). Noter que dans ce
cas malgré I'absence du 4* paramétre il n'y a pas eu d'erreur d’execution.

Cela permet de simuler facilement ta fonction NES (Numéro d'Enregistre-
ment Suivant) qui n'est pas implémentée en LSEG-EDL. 1 suffit d'utiliser
par exempie la procédure NES

10000 PROCEDURE &NES (FIC, NUM) LOCAL NUM, FIC, X

10010 NUM «— — NUM; CHARGER X, NUM, FiC

10020 RESULTAT — NUM

VI. ENTREE DE CODES AU CLAVIER:
La touche « INS » permet d'entrer sans aucun transcodage et sous forme de deux

chiffres hexadécimaux tout code de 0 4 255,

Exemple:

« INS» 41 affiche A sur 'écran
« INS » 37 affiche 7 sur I'écran

Cette touche sera utilisée chaque fois gue 'on aura besoin d'un caractére qui
nest pas représenté sur le clavier.

Exemple :

ESCAPE s'obtient par « INS » 1B
US s'obtient par « INS » 1F
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THHAIRM ANNEXE VI| |
POSSIBILITES D’AFFICHAGE
SUR T07, T07-70 et M05

Cette annexe lraite de notions propres a chacune des trois machines. Quelques
différences existent enire ces matériels, certaings options nexistent pas sur
tous. Chaque fois que cela est nécessaire, it est précisé si foption existe ou pas.

. |.PRESENTATION DE 'ECRAN

Votre écran se compose de
- 25 lignes numérotées de 0 a 24
- 40 cotonnes numérotées de 12 40

Cet écran est divisé en deux parties ;

- Le tour pour lequet vous ne pourrez choisir que la couleur.
~ Lintérieur, partie dans laguelle vous atlez travailler,

Le TO7 met a votre disposition huit couleurs:
NOIR - ROUGE - VERT - JAUNE - BLEY - MAGENTA - CYAN - BLANC

Le T0O7-70 et le MO5 mettent en plus 8 autres couleurs & votre disposition. Ces
couleurs, dites pastel, sobtiennent en gjoutant du BLANC aux couleurs de méme
rang de la liste précédente (sauf lg BLANC qui donne 'ORANGE). On obtient
ainsi les couleurs suivantes ;

GRIS - ROUGE clair - VERT clair - JAUNE clair - BLEU clair
ROSE (MAGENTA clair) - BLEU ciel (CYAN clair} - ORANGE

Chacune de ces couleurs peut définir:
- la couleur du caractére tapé
- la couleur du fond de ce caractére

Chacune de ces possibilités peut &tre obtenue par affichage d'une séquence
de codes.
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Exemple :
Tapez au clavier la séquence suivante :
ESCP ESC A To7
{fond noir} (caractéres
rouges)

Vous devez voir sur I'écran le mot TO7 en rouge sur fond noir.

Remarque :
Pour obtenir le caractére ESC, vous devez taper successivement sur les touches
«|[NS» 1etB

Il. DEFINITION D'UNE FENETRE

Une fenétre est définie par Ie numéro de la ligne du haut et par le numéro de
la ligne du bas.

Définition de la ligne haute:

Us 520+ D) {820+ W)

- Le code « US » s'obtient en tapant « INS» 1F
- D désigne la dizaine du huméro de ligne

- U désigne 'unité du numéro de tigne
Définition de ta ligne basse;

Us ($10+D) ($10+ U}

Il n'est pas nécessaire de définir les deux lignes, si une seule est modifiée par
rapport a la situation précedente.
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Exemple :

Fenétre commengant aia5¢ligne et finissant & la 15 (ATTENTION les lignes
sont numérctés de 0 & 24)

1F 20 24 1F 11 14
Pour taper cette séquence i} est nécessaire d'appuyer surla touche « INS »
avant chaque code.

Vous pouvez aussi utiliser le code décimal, vous taperez alors ;
731 32 3% 2 17 20,

Sil'on veutrevenir au plein écran, il suffit de définir la fenétre de ligne haute
{ et de ligne basse 24, ce qui peut s'obtenir de la fagon suivante :

231 32 32 31 18 20

Ill. LA GESTION DU CURSEUR

i vous est possible:

~ de faire apparaitre ou disparaitre le curseur.
- de déplacer le curseur d'un espace ou d’une ligne.
- de positicnner le curseur en un endroit précis.

Exemple :

Afficherle mot INFORMATIQUE, la premiére lettre de ce mot devant se trou-
ver & la 10¢ ligne et & la 20¢ colonne.

?{Ul. 31 73 94. 'INFORMATIQUE’
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Codage résumé de la gestion du curseur

Codage codage codage .

clavier |HEXADECIMAL|DECIMAL FONCTION

CNTQ |11 17 Curseur allumsé

CNTR 12, 18X Fonction de répétition
$40< =X< =8§7F

CNTT |14 20 Curseur éteint

«FG» 08 08 Déplace le curseur d'un espace vers [a
gauche. Si I'on se trouve en début de
ligne le curseur va & la fin de la ligne
précedente.

a«FD» 09 09 Déplace le curseur d'unespace vers [a
droite. Le curseur va au début de la
ligne suivante s'il est en fin de ligne.

« FB» OA 10 Déplace e curseur vers le bas.
Si I'on est en mode PAGE et 4 la der-
niére ligne, le curseur revient a la pre-

_ miére ligne.

«FH» | 0B 1 Déplace fe curseur vers le haut.
Le curseur ne bouge pas si l'on se
trouve ala premiére ligne, mais chaque
ligne descend d'un cran,

W FR» 1E 30 Le curseur revient en haut a gauche.

RAZ 0C 12 Nettole I'écran et le curseur revient
dans le coin en haut & gauche.

ENTREE [ 0D 13 Retour chariot.

us 1F,y, x 31,y,x | yetxdoiventrester compris entre 540
et$7 F. '
Le curseur est positionné en {y,x}
y - numéro de ligne a partir de 0
% 'numéro de colonne a partirde 1tous
deux en ajoutant 40 en HEXA ou 64 en
décimal.
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Ramarques :

Lessymboles« FH », « FB »,« FG »,« FD », et « FR » représentent les touches que
vous avez & droite sur votre clavier.

« FH » symbolise la touche 1

« FB » symbolise la touche |

«FD» symbolise la touche —

« FG » symbolise {a touche «

Exemples :

Repétition du dernier caractére N fois
Ecrivons:
LSEG EDL 12 44 in'oubliez pas la touche « INS » avant de taper 12 et 44)

On obtient :
LSEG EDLLLLL

Tapons encore :
PLSEG EDL 18 74.
LSEG EDLLELLLLLLLE

Positionnement du curseur

Sil'on veut positionner ie curseura la 10¢ ligne et & la 20¢ colonne, on tapera
la séquence suivante
1F 49 54

_____IV.POSITIONNEMENT D’UN ATTRIBUT COURANT
(COULEUR - DIMENSION - VIDEO - PAGE)

La définition de I'attribut se fait 4 l'aide du code ESC (que I'on obtient en tapant
«INS » 18}
Chaque attribut s'obtient en tapant une séquence de codes.

V.1 ATTRIBUT COULEUR

I! peut y avoir un attribut pour la couleur des caractéres, 1a couleur du fond de
ces caractéres, et un autre attribut pour la couleur du tour.
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Exempie:

ESCB ESCP ESC a LSE-EDL
permet d'obtenir:
- un tour rouge
- les lettres du mot LSE-EDL en vert sur fond noir

/.2 ATTRIBUT TAILLE DES CARACTERES

Les caractéres peuvent safficher:

- en taille normale

- en double bauteur (te caractére envoyé est alors affiché sur 2 lignes)

— en double largeur {le caractére envoyé est alors affiché sur 2 colonnes)

- endouble taille(le caractére envoyé est alors affiché sur 2 lignes et sur2colon-
nes)

Remarque:
On ne peaut pas afficher des caractéres en double taille sur ta premiére ligne,
Exemple:

Reprenons I'exemple précédent, mais avant de taper L3E-EDL ajoutons la
séquence ESC O (ESC s sur MO5)
Nous avons alors les ietires en double taille.

IV.3 ATTRIBUT VIDEO

- Inversion vidéo :
Cet attribut permet d’inverser la couleur des caractéres et la couleur du fond
de ces caractéres,
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Exemple:

Ecrivons te mot VIDEQ en rouge sur fond bleu. ce qui s'obtient en tapant :
7 27 65 27 B4NVIDEC

Tapons maintenant :
2 .27 92.°VIDEQ’ (%27 123.'VIDEQ sur MOS)
Le mot VIDEQ s'est alors écrit en bleu sur fond rouge.

Pour rétablir la situation initiale vous utilisez la méme séquence.

- Masquage-démasquage : {sur T07 et T07-70 seulement}:
~ Lattribut masquage permet d'écrire en caracté-
res noirs sur fond noir, ce qui rend invisibles les
caractéres tapés.
— Lattribut démasquage permet de faire apparai-
ire les caractéres précédemment invisibles.

— Incrustation vidéo {sur T07-70 et M05 seulement):

Si votre TO7-70 (ou votre M05) est équipé de la carte d'incrustation, it vous sera
possible de faire apparaftre ungimage TV. dans toutes les zones noires defécran,
comme si la couleur noire devenait transparente.

V.4 ATTRIBUT PAGE

SCROLL

Décale les lignes a l'intérieur d'une fenétre.

La premiére ligne est éliminée et toutes les lignes sont remontées afin de déga-
ger la derniére.

Ce SCROLL peut &tre réalisé a deux vitesses.

MODE PAGE

Permet de gérer le déplacementdu curseur du coin droit en bas vers le coin haut
agauche.

Ce mode permet d’abandonner le mode SCROLL.
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IV.5 ECRITURE TRANSPARENTE

Ecrivons quetques lettres en caractéres rouges sur fond noir
1B 41 1B 50 AZERTY

Puis ie mot ORDINATEUR en caractéres verts sur fond rouge.
1B 42 1B 51 ORDINATEUR

Plagons-nous en début d*écriture transparente en tapant:

1B 68 (1B 74 sur MO5) et déplagons le curseur sur I'un des caractéres écrits, le
Zde AZERTY parexemple;on peutalorsremplacerlalettre 2 parun autre carac-
tére, celui-ci seratoujours écriten rouge sur fond noir; déplagens le curseur sur
une lettre du mot ORDINATEUR et remplagons un caractére; ce nouveau carac-
tére sera en vert sur fond rouge.

Ontermine la séquencedécrituretransparenteentapant18 69(18 75surM05)

—_ V.DEFINITION D’UN ATTRIBUT PLEIN ECRAN __

1l est égatement possible de changerla couleur de tous les caractéres affichés
a I'écran, ainsi que la couleur du fond de {'écran.

il suffit pour cela de faire précéder le code couleur de la séquence;
B 23 20

Exemple :

Affichez sur I'écran quelques caractéres en utilisant des couleurs differen-
tes, puis tapez:

2. 27 35 32 66

Tous les caractéres précédemment tapés seront de couleur verte.
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____Vi.CARACTERES PARTICULIERS sur T07 et TO7-70 .

Pour obtenir un caractére spécial, il faut taper ta séquence suivante:
ACC / code du caractére spécial

Les graphiques obtenus ne correspondent aaucun code LS.E.;ils peuvent &tre
utilisés dans des chaines sous forme de 2 caractéres que 'on pourra afficher
sur I'écran.

Codage résumé des caractéres spéciaux (sur T07 et T07-70}

CODAGE CODAGE CODAGE
CLAVIER HEXADECIMAL| DECIMAL RESULTAT
ACC # 16 23 2235 Livre sterling
ACCS 16 24 22 36 Dollar
ACC & 16 26 2238 Digse
16 30 22 48 * Degré
ACG/ 16 2C 22 44 Fléche vers la gauche
16 20 22 45 % Fléche vers le haut
ACC. 16 2 22 46 Fléche vers la droite
AGGC | | 16 2F 22 47 Fléche vers le bas
164 22 49 % Plus ou moins
16 38 22 56 % Division
ACC < 16 3C 2260 114
ACC = 16 3D 2261 112
ACG > 16 3E 22 62 344
ACCj 16 6A 22 106 QEDANS LO
ACCz 16 7A 22122 e dans I'o

Les codes marqués de % ne peuvent étre obtenus au clavier.
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____ VIi.CARACTERES SEMI-GRPAHIQUES | |
{sur TO7 et TO7 - 70)

Le TO7 posséde aussi un jeu de caractéres permettant la création de certains 32 40 55 96 104 112 120
dessins. Ces caractéres sont appelés SEMI-GRAPHIQUES. Chague caractére -—

est inscrit dans un carré découpé en 6 rectangles. .

Chacun de ces rectangles peut étre « atllumé » ou « éteint », 1y a donc 64 carac-

téres semi-graphiques. Chaque caractére est désigné par son code (voir tableau 33 g7 106 113 121

page suivante}

49
Pour passer en mode semi-graphique le codage est e suivant ; ‘ 1 E E!
CODAGE GLAVIER: CNTN

Ml =

CODAGE HEXADECIMAL:  OE 34 42 58 106 114 122
CODAGE DECIMAL 14
Pour revenir au jeu alphanumérique standard ; u
CODAGE CLAVIER: CNT O
CODAGE HEXADECIMAL:  OF 35 43 99 107 115 123
CODAGE DECIMAL ; 15

EH[HHHHH

36 44 b2 100 108 116 124

E[EHEEE

6 101 109 117 126

EET!HHEH

54 62 102 110 118 126

rErLCICH

39 47 b5 103 111 119 127
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____VIIi. CARACTERES DEFINIS PAR LUTILISATEUR

Un caractére est codé sur un octet. On peut donc en principe en définir 256, codés
de 0 & 255.

Les 127 premiers sent définis dans le code ASGH. il est possible d'en définir 128
autres. Cependant certains de ces codes sont utilisés pour les minuscules accen-
tuées {de 208 4220). On ne pourradonc créerqu'un jeude 117 nouveaux caracte-
res. Une fois créés, ces caractéres pourront étre utilisés comme ceux dujeu stan-
dard.

La définition d'un tel caractére se fait de la maniére suivante

— On dessine ie caractére dans une matrice carrée 8 % 8
— On marque chaque carré faisant partie du caractére
— Pour chaque ligne on calcule la valeur décimale correspondant au nombre
binaire obtenu en comptant:

1 pour les carrés marqués

0 pour les carrés non marqués
_ Onintroduit alors dans une chaine les 8 nombres ainsi obtenus. Les nombres
sont séparés par des blancs, le premier nombre écritest celuidelalignelaplus
basse delamatrice, ledernier celuide |a plus haute. Les huit nombres sontenca-
drés par des points.
— L'utilisation ¢’une procédure binaire est alors nécessaire pour fairelelienavec
le moniteur.

Le premier caractére ainsi créé seradésigne parle nombre 128, e deuxiéme par
129...... Ces caractérss peuvent &tre alors utilisés dans Iinstruction AFFICHER.

Exemple:

36
36
1
* 62
164
165

*
*

* (% | % | ¥ |* [*
*
*
¥ [ |k | F pE ¥
*

*
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Supposons que l'on dispose de la procédure binaire {donnons lui ie nom MOu).
Le petit programme suivant permettra alors d'afficher le caracigre dessiné dans

ia grille.

1 % Dessindu A
10

20 CHAINE A; A « . 66 165 164 62 101 36 36 24,

30 MOU (A)

40 AFFICHER[U] . 128 .

50 TERMINER

60

500 PROCEDURE BINAIRE MOU
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iconEs LSE. DES MINUSCULES ACCENTUEES

2084 209:3 210:¢ 211:?
212: 8 213:¢é . 2148 215:!
2167 217: 0 218:14 219:u
220:0

Nota : Les codes de 1282207 et de 2214 255 sont disponibles pour |a définition
de caractéres par I'utilisateur (voirle programme CRMOU du C.N.D.P).
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MR # INDEX Hil

i
)

R RMRRRINT ANNEXE Xt g
INSTRUCTIONS SUR DISQUE
AVEC COMPTE RENDU NEGATIF

il
il
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Compte rendu | Charger Exécuter Supprimer Garer
. L Les mots clés sont en majuscules, ainsi que les deux premiers caractéres des
! enregistrement inexistant commandes. Le classement est fait par ordre alphabétique du mot clé isolé.
-3 fichier protégé en lecture | fichier protégé en écriture Les références concernent des numeros de pages,
-4 nom de fichier incorrect ABréger 13
: ABS {ea) 173
-5 manque de place disque plein addition.. 128
_g i affectation 137
erreur aisque AFFICHER sans format 143
_7 type incorrect avec format 145
i expression graphique 149
-8 catalogue incorrect et numéres de voie........ 152
AFX (eg) 196
-9 unité inexistante AFY {eg) 196
Allerenn 13
-0 catalogue ALE (ea) 174
plein ALLER EN ea 152
ALLUMER ea: sans sffet sur T07 et M05
- 11 deja 84 enre- APpeler nomfic 114
gistrements ATG {ea) 175
AU revoir 114
BOnjour 114
BOOLEEN liste d'id 136
calbur 182
CAtaloguer: non implémenté
CADRER eal, ea2, ea3, ead 169
CCA {ea) 182
CH {ea) 175
CHAINE liste d'id 136
chaines formatées 228
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CHARGER id, ea, ec ou CHARGER id, ea, ec, id1 FOTMALS oottt e 145, 151
avec numéros d'enregistrement <0 ... . 165 FORME liste d'id .....coven w136
CIBLE id1, 12 oo 170
CNB {8c, 82) 0U CNB {6C, €8, Itl) s sersssernn 183 GARER id, ea, ec ou GARER id, ea, e, id1 164
COntinuer 115 GRL {ec, ea) ou GRL (ec, ea, id) 186
CONCEIENATION .o et erssesr s s 128
CONSTANLES NMUMBIIGUBS ..o rs s sssssn 135 HOM (eg, ea} 198
chaine 135
BB EENNES e ———— 135 ICH (ec) 187
010 L (T | 176 IDentification n 11%
COULEUR : non impiémenté imprimante 124, 152
IN extenso 118
DAT{) 184 IND (id) ou IND {id, ea) 204
DEBUT suite d'instructions FIN 163 instructions conditionnelles 153
DESCERATE. .. 115 INT: non implémenté
Disque n 115
DId 128 juxtaposition 131
division 128
DUpliquer: non implémente LAncer nompre 120
LGN {ea) 177
éditeur de ligne 16 LGR {ec) 187
EFfacer lignes 116 Lister lignes 120
ELiminer commentaires 116 LIBERER liste d'id 139
ENtrée [voie logique = ] v0ie PhYSIQUE e 17 LIRE sans format 150
ENT {ea) .. 118 avec format 151
EQC (ea) . 184 expressions 227
EQN (ec)ou EQN iec, ea).......oonn 185 et numéros de voie 152
ESpacer lignes . 18 LOCAL iiste d'id {voir PROCEDURE} 158
IO, 129
ETEINDRE ea: sans effet sur TO7 et M05 MARGER €3, a1, 842, 883, B84 ..ot i 169
EXécuter & partirde n 119 MATOUELE 2 s 118
EXECUTER ec ou EXECUTER ec, ea . 188 MAT (eg, eal, ea2, ea3, ead) 197
EXP (ea) 177 MCH {ec, ea, ex, ec) 188
expression conditionnelle . 138 MOTIF ec = eg 170
EXT : non implémenté MTF (ac) 197 -
multiplication 128
FAIRE n... jusqua .. 156
n.. tant que .. 156 METTOYER n ou NETTOYER n, ec 169
FAUX v 135 NIV () 205
FIN . 153 NOrmal 120
B et e .19 L 129
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NUméro lignes 121
ou 129
PAs 4 pas 121
paramétre par valeur 65
nom (ou adresse) 63
nom de procédure 73
PAUSE 142
PErsévérer 121
PQOursuivre jusquen 122
POS (ec, ea, ec) 189
PRendre état console n 122
PROCEDURE 158
PROCEDURE BINAIRE 161, 219
procédure externe 160
PTR {ec, ea) ou PTR {ec, ea, ecl) 190
puissance 128
RAnger nompro 122
RAC (ea) 178
RCC: non implémenté
REmplacer nompro 123
recursivité 162
REF {eq) 197
REP (ec, ea} 191
RESULTAT exp 159
RETOUR 159
RETOUR EN ea 159
RQOT (eg, ea) 198
SCH (ec, ea, ex) ou SCH (e, ea, ex, id} 192
8GN (ea) 178
SH {ea) 179
Sl eb ALORS inst1 SINON inst2 153
Si eb ALORS exp1 SINON exp2 139
SN (B8] e 179
SKP {ec, ea} ou SKP {ec, ea, ecl) 193
SMO {eq} 199
SMX {eg) 199
BIMY {8Q) oo ssms st s s s s s s s s 199
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SOrtie fvoie logique = ] voie PRYSIQUE .o 124
soustraction 128
STandard 125
SUpprimer 125
superposition 13
SUPPRIMER ec ou SUPPRIMER ec, ea 166
SY5: (ec) non implémenté
TAbie : non impiémenté
TABLEAU 138
TABLEAU CHAINE 138
TABLEAU BOOLEEN 138
TABLEAU FORME 138
TAN {ea) 180
TEM { ): non implémenté
TERMINER 142
TEXTE : (ec1, ec2) non implémenté
TH (ea) 180
TMA (ec) 194
TMI {ec) 194
TRA {eg, ec) 200
TRACE ec 168
TRN (eg, ea, ea) 200
TYP (id) 206
TZL( ) 207
UTilisation : non implémenté
variable simple 136
indicée 138
VEC {ec, ea, ea) 201
vecteur égquivalent . 88
VEQ {eg) 201
VEX {eg) 201
VEY (eg) 202
voies d'entréesisorties 117, 124, 162
L0 Y P 135
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COMPLEMENT LSEG -EDL

Afin d'augmenter encore ia compatibilité enire TO7 et MQ3, nous avons
donné a chaque machine la possibilité d'utiliser les deux types de LEP (lecteur enre-
gistreur de programme}. Cela nous a conduit a ajouter une commande au LSEG-EDL :
la commande CA.

Utilisation de la commande CA

Le compiément de commande est ssette. On doit donner ensuite un
AUMEro :

0 pour utiliser un LEP de TO7.
1 pour utiliser un LEP de M5,

Le paramétre correspondant est initialisé par défaut & O pour TO7 et a 1
pour MO5. Ainsi sans rien faire vous utiliserez sur TO7 un LEP de TO7 et sur MO5 un
LEP de MQ5.

Exemples d'utilisation :

- vous avez déja un équipement de TO7 avec des LSEG-EDL et vous
lui ajoutez des MO5 avec des LSE. |t ne sera pas nécessaire d’avoir deux types de LEP
et donc deux types de cassettes ce qui est intéressant pour les mises a jour.

_ . vous avez déja un éguipement de T07 avec un coupleur CLO7 (voir bulle-
tl_n EPI de Mars 84) et vous lui ajoutez des MO5. 1l suffira en LSEG-EDL, aprés avoir
dit Bonjour, de taper Cassette O et le MO5 se comportera comme un To7 vis & vis du
coupleur.

- vous achetez des TO7, des T0O7-70, des MO5, des LSEG-EDL version 3.2
et un coupleur CLD75 qui permet de communiquer au format TO7 ocu au format MO5.
Avec cet dquipement, il vous sera possible de communiquer entre toutes les machines
au format MOS 4 condition de taper sur les TO7 et T07-70 la commande Cassette 1.
Les transferts se font zinsi & 1200 bauds au lieu de 900 au format TO7.

" Bien noter dans c¢es exemples que, contrairement & ce qui se passe pour
.autlre_s langages, vous navez pas hesoin de charger au préalable un utilitaire qui
reduirait votre espace de travail.



