‘hi p rresenie 408 qventures duKA

@ le maléfice des atlantes




saTaTol! o 7 °© po

VALEORAN ETRAVGER o o
3t M'ArPeLE. ARANSOR! o .
MA REINE HMPHTTBI‘E o
M'_E'NVD.IT TE G)QERBR" o

TAIS-TO ET Ecoures-m?

NDEPUS DES SIBAES NEPTUNE ET IES
RTLANTES SE BATENT PouR L€ CONTROLE DES
OCEANS., AloAs GUE MOM Roi_EST THUR LA PRIX
LES ATLANTES EN VOWANT TOUI0URS Ps, Lo
ONT JETE _UN SORT. SEUL VAINCRE DANS UNE
SERIE D' EPREINES SAUVERAIT LE ROI ET LE
MONDE CAR CE SERAIT CRTASTROPHES SUR
CATACLYSMES Si LES ATLANTES TOMINBENT!
OR Aucuv NEPTUMEN N/A REUSST JUSQu’ici

L'iMPossisLe T I T'eN conv3ure, VIENST

3E METS MON
SCAPHANDRE ET
3! ARRIVE [

A PARAITRE :
le N'5 des aventures du KA




LE MALEFICE DES ATLANTES

Joystick indispensable

Depuiis les temps les pius reculés deux mondes légendaires s affrontent au plus
profond des océans: e royaume de Neptune et le continent Atlante. La rumeur
actuelle voudrait voir les Atlantes prendre f'avantage et le fragjle équilibre instauré
par le Dieu de la mer nsqueralt alors de se rompre... e tempeéte, ouragan, 1az de
marée et destruction s'en suivraient | Seule une série d‘épreuves sauverait Neptu-
ne de son “immobilité™ mais aucun champion Neptunien n'a alors jusqu'ici réussi
Iimpossibie. Amphytrite compagne du roipense alors & faire appelie aKarl ADRIX.
Le "KA” dontlarenommée a attemnt le fond des rmers. Réussira-t-il ol les hommes-
poissons ont echoué...?

Joystick
ACTION — tuer un monstre ou prendre
HAUT un cbjet
o B+ ACTION -+ grand saut a droite
GAUCHER H DROITE B+ ACTION — grand saut a gauche
t1] [+ B — petit saut a droite
BAS [+ B — petit saut a gauche
Chargement et exécution du programme
- sur cassette: RUN” - sur disquette: RUN “JEU”

Si vous vous sentez 'ame d'un créateur ou d'un programmeur averti, mhésitez pas
4 nous contacter et a rejoindre notre figre équipe.
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